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Was Du mir sagst, behalte ich einen Tag.
Was Du mir zeigst, behalte ich eine Woche.
Was Du mich mitgestalten lasst, behalte ich ein ganzes Leben.

Laotse
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1 Einleitung

1.1 Situation von Kindern und
Jugendlichen heute

Kindheit hat sich verandert: Verinselung,
Verhauslichung und Medialisierung von
Kindheit sind die zentralen Begriffe in der
aktuellen Diskussion und beschreiben, wie
sich die heutige Kindheit verandert hat.

Offentliche Rdume erfahren zunehmend
einen Bedeutungsverlust als Spiel-, Erleb-
nis- und Aufenthaltsraum fiir Kinder und
Jugendliche.Kinder und Jugendliche wer-
denimmer mehr aus 6ffentlichen Raumen
zurlickgedrangt. Die zunehmende Domi-
nanz des StraBenverkehrs und eine stetig
fortschreitende Bebauung von Freifldchen
verdrangen Kinder immer mehr aus den
offentlichen Raumen.

Diese Entwicklung hat fir Kinder dra-
matische Folgen: Die von Padagogen
beklagten motorischen Stérungen und
die gesundheitlichen Probleme durch
Ubergewicht resultieren unter anderem
aus einer Entwicklung von Stadten und
Gemeinden, die eine Nutzung durch Kin-
der immer weniger zuldsst.

Kinder und Jugendliche, die ohne geeig-
nete Spielrdaume im Freien aufwachsen,
weisen Defizite in ihrer kdrperlichen, gei-
stigen und seelischen Entwicklung auf.
Sie sind auf Spiel-, Aufenthalts- und Be-
wegungsraume existentiell angewiesen
- draul3en, im Freien, in der Natur. Damit
sind nicht einfach nur Spielplatze gemeint,
sondern samtliche Freiflichen im Wohn-
umfeld, Quartier und in der Gemeinde.

Kinder im Freien

Sie sollen kind- und jugendgerecht sein,
anregend und vielfdltig. Sie sollen leicht
und ohne Gefahr zu erreichen sein sowie
zum Spielen, Erleben, Aufenthalten und
Bewegen einladen.

Ein kinderfreundliches Umfeld hat in ho-
hem Male eine ,Entlastungsfunktion” fir
Familien. Dort, wo Kinder und Jugendliche
sich wohlfiihlen und die bestmdglichen
Bedingungen fiir ein gesundes Aufwach-
sen vorfinden, ist es flir Familien attraktiv
zu wohnen. Kinderfreundlichkeit ist ein
Standortfaktor, der die Wohnfunktion star-
kt und damit auch positive wirtschaftliche
Impulse auslost.

Nahere Informationen zu diesem Thema
lassen sich dem Handbuch ,Spiel- und
Freirdume” entnehmen: http://www.
vorarlberg.at/pdf/handbuchentgueltig.
pdf (Zugriff: 24.04.2012)

Anregendes Wohnumfeld

1.2 Anlass und Aufgabenstel-
lung

Das Spielraumkonzept bietet einen An-
satz, um die Interessen von Kindern und
Jugendlichen zu erforschen, darzustellen
und sie in die Stadtentwicklung zu inte-
grieren. Die Beteiligung von Kindern und
Jugendlichen ist dabei ein zentraler Ver-
fahrensbaustein.

Grundsatzlich gilt: Das Spielraumkonzept
ist eine integrierte Planung mit langfri-
stiger Ausrichtung und Wirkung. Die da-
rin vorgeschlagenen MaBnahmen und
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Kinder werden aktiv - Kletterbaume

Vorhaben sind Empfehlungen, die kurz-,
mittel- und langfristig umzusetzen sind.
Sie dienen der Politik als qualifizierte
Grundlage, die Interessen von Kindern
und Jugendlichen in der Kommune im
Rahmen von Haushaltsberatungen mit zu
bertcksichtigen.

Der Blick wird dabei auf die gesamte
Gemeinde als Spiel-, Erlebnis- und Erfah-
rungsraum flr Kinder und Jugendliche ge-
richtet. Spielplatze sind demnach nur ein
Teilaspekt. Erfasst, bewertet und bertick-
sichtigt werden alle offentlichen Freirdu-
me, in denen sich Kinder und Jugendliche
aufhalten und aktiv werden, beispielswei-
se Brachen, Siedlungsrander, Baullicken,
Grlnanlagen, StraBen oder Platze.

Es geht um die Sicherung und behutsame
Weiterentwicklung vorhandener raum-
licher Qualitaten, wie z.B. die Sicherung
von Brachflachen mit hohem Spiel- und
Erlebniswert. Es geht auch um die Bereit-
stellung bedarfsgerechter Freizeitange-
bote fir Kinder und Jugendliche.
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2 Rechtliche Grundlagen

Kinder und Jugendliche haben das Recht,
an den sie betreffenden Entscheidungen
beteiligt zu werden. lhre Rechte werden
auf verschiedenen Ebenen geregelt und
sollen hier auszugsweise vorgestellt wer-
den. Des Weiteren regeln DIN-Normen
die Gestaltung einer kinderfreundlichen
Wohnumwelt.

2.1 Die UN-Konvention liber die
Rechte des Kindes

Die UN-Konvention Uber die Rechte des
Kindes wurde 1989 von den Vereinten Na-
tionen verabschiedet und 1992 in Oster-
reich verankert. Sie ist der entscheidende
Meilenstein, der eine Subjektstellung des
Kindes voranbringt. Dieses wird vor allem
in Artikel 12 und Artikel 13 deutlich. Laut
Artikel 12 hat das Kind das Recht, seine ei-
gene Meinungin allen es betreffenden As-
pekten und Angelegenheiten zu auflern.
Die Vertragsstaaten sichernihm auBerdem
die Bericksichtigung seiner Meinungen
zu. Weiterhin hat es das Recht zur freien
Meinungsaullerung, so steht im Artikel
13:,Das Kind hat das Recht auf freie Mei-
nungsdullerung; dieses Recht schlieBt die
Freiheit ein, ungeachtet der Staatsgrenzen
Informationen und Gedankengut jeder Art
in Wort, Schrift oder Druck[...] zu empfan-
gen und weiterzugeben”.

Nach der UN-Kinderrechtskonvention
umfasst der Begriff des Kindes alle Blirge-
rinnen bis 18 Jahre.

Ein weiterer wichtiger Artikel, Artikel 3
Abs. 1, bezieht sich auf das Wohl des Kin-
des: ,Bei allen MalBnahmen, die Kinder
betreffen, [...], ist das Wohl des Kindes ein
Gesichtspunkt, der vorrangig zu bertck-
sichtigen ist”. Die Kinderrechtskonvention
(KRK) gilt uneingeschrankt in Deutschland,
sodass das Vorranggebot aus Artikel 3
unmittelbar anzuwenden ist. Gemal der
Expertise,Nach der Rlicknahme der deut-
schen Vorbehaltserklarung: Was bedeutet
die uneingeschrankte Verwirklichung des
Kindeswohlvorrangs nach der UN-Kinder-
rechtskonvention im deutschen Recht?”
von Prof. Dr. Ralph Alexander Lorz bezieht

sich dieses Vorranggebot vor allem auf
Abwagungsprozesse im Sinne des BauGB.
Lorz fiihrt hierzu aus: ,Sobald nun eine
Planung Kinder betrifft — was etwa bei
der Bauleitplanung sehr haufig der Fall
sein wird —, ist die planerische Abwdgung
fehlerhaft, wenn das Kindeswohl nicht in
seiner Priorisierung berucksichtigt und
entsprechend gewichtet wird. Denn auf
der Grundlage von Art. 3 Abs. 1 KRK ist
der Kindeswohlvorrang ein 6ffentlicher
Belang im Sinne von §1 Abs. 7 BauGB
oder von vergleichbaren Normen aus dem
Fachplanungsrecht - und zwar angesichts
der unmittelbaren Anwendbarkeit des vol-
kerrechtlichen Kindeswohlvorrangs auch
dort, wo das Kindeswohl in der planungs-
rechtlichen Bestimmung tiberhaupt nicht
erwahnt wird. Damit lauft die Behorde
Gefahr, dass ihre Planungsentscheidung
der gerichtlichen Aufhebung unterliegt,
wenn die Abwdgung nicht erkennen ldsst,
das dem KindeswohlVorrang zugemessen
worden ist” (Prof. Dr. Lorz 2010: 13f) .

Weitere Informationen zu diesem Thema
sind auf der folgenden Website zu finden:
http://www.kinderrechte.gv.at/home/
un-konvention/content.html (Zugriff am
24.04.2012)

2.2 Spielraumgesetz

Im Juni 2009 hat das Land Vorarlberg das
Spielraumgesetz verabschiedet. Mit dem
Spielraumgesetz mochte das Land die
Kinder- und Jugendfreundlichkeit in den
Kommunen systematisch ausbauen.

Ziel ist die Entwicklung von kinder-und ju-
gendfreundlichen Raumen. Dabei geht es
zum einen um Spielplatze fiir Kinder und
zum anderen um offentlich zugangliche
Freirdume, insbesondere Griinflachen
(82 Spielraumgesetz). Es soll iber Spiel-
platze hinaus gedacht und der gesamte
Siedlungsraum einschlieBlich der umge-
benden Landschaft einbezogen werden.
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Im Rahmen von Spielraumkonzepten
haben die Kommunen die Aufgabe, alle
vorhandenen Spiel- und Freirdume dar-
zustellen und zu bewerten. Wichtiger
Bestandteil ist dabei die Beteiligung der
Bevolkerung. Hierzu zahlen insbesondere
Kinder und Jugendliche als Zielgruppe der
Planung (83 Spielraumgesetz). Ein Mitei-
nander der Generationen soll durch eine
aktive Einbindung der Bewohnerlnnen
geschaffen werden.

Miteinander der Generationen

2.3 DIN 18034

Die fiir die Entwicklung kinder- und ju-
gendfreundlicher Freirdume wichtigste
Norm ist die DIN 18034 ,Spielplatze und
Freirdume zum Spielen. Anforderungen
und Hinweise fiir die Flachensicherung,
die Planung und den Betrieb”. Sie enthalt
alle wichtigen Vorgaben fiir die ,Planung
und den Betrieb von Spielplatzen und
Freirdumen zum Spielen fiir Kinder, Ju-
gendliche und Erwachsene” (DIN 18034,

1 Anwendungsbereich). Die DIN 18034
bezieht sich ausdriicklich nicht nur auf
Spielplatze, sondern auch auf Gebiete wie
Schulhofe, Freizeiteinrichtungen, Platze
oder das Wohnumfeld. Sie gibt fur einzel-
ne Teilrdume wie Nachbarschafts-, Quar-
tiers-, und Ortsbereiche klar definierte
Mindestanforderungen an Flachengré-
Ben vor, weist jedoch darauf hin, dass es
sich um Orientierungswerte handelt, bei
denen die speziellen 6rtlichen Gegeben-
heiten (z. B. Einwohnerdichte, Art der Be-
bauung) beriicksichtigt werden missen.

In der DIN 18034 werden die fiir die Bau-
leitplanung wichtigen Begriffe Spielflache,
Spielplatz und Spielmdglichkeit/Spielort
definiert und klar voneinander abge-
grenzt. Zudem beinhaltet die Norm grund-
satzliche Ziele und Qualitaten, die bei der
Planung zu berticksichtigen sind, wie

«  Erreichbarkeit,

«  Bewegungsforderung und -angebote
fur Jugendliche,

«  Gestaltbarkeit,

+  Modellierung,

«  Raumbildung,

- Barrierefreiheit,

«  Forderung von Sozialkontakten,

+  Rickzugsbereiche oder

« Sicherheit.

Diese Ziele beziehen sich nicht nur auf
Einzelflachen, sondern vor allem auf ein

kindgerechtes Wohnumfeld und schaffen
damit die Voraussetzungen fir kinderge-

Spielflachen im Nachbar-
schaftsbereich fiir Kinder
unter 6 Jahren

Spielflachen im Quartiers-
bereich fir Kinder von ca.
6 - 12 Jahren

Spielflaichen im Gemeinde-/
Ortsteilbereich fiir Kinder und
Jugendliche tber 12 Jahre

Erreichbarkeit/
Entfernung

bis zu 200 m (FuBweg,
Sicht- und Rufweite der
Wohnung)

bis zu 400 m (FuBweg)

bis zu 1.000 m (FuBweg)

FlachengroBe | Gesamtfliche von min-

destens 500 gm

Gesamtflache von minde-
stens 5.000 gm; bei grof3-
flachigen, naturnahen
Spielbereichen von Uber
10.000 gm

Gesamtflache von mindestens
10.000 gm; bei groBflachigen,
naturnahen Spielbereichen ist
von FlachengréBen auszugehen,
bei der die Erlebnisvielfalt und
Regenerationsfahigkeit erhalten
werden kann

Erreichbarkeit und Flachengré3en geméf DIN 18034
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rechte Stadte und Gemeinden. Zudem
enthélt die Norm unterschiedliche An-
forderungen an die Spielbereiche, Vor-
gaben zu natiirlichen und gestalteten
Landschaftselementen sowie wichtige
Hinweise bezliglich der Sicherheit und
Wartung. Weiterhin schreibt die DIN-Norm
vor, dass die Planung und das Betreiben
von Spielpldtzen und Spielflachen mit
verkehrsplanerischen MalBnahmen zugun-
sten der Kinder gekoppelt werden.

Zu konkreten Versorgungsrichtwerten in
Bezug auf Einwohner- oder Kinderzah-
len der Kommune gibt die DIN 18034
keine Auskunft, verweist jedoch auf den
Mustererlass der ARGE BAU, Ziffer 4. Des-
halb orientieren sich viele Kommunen au-
Berdem an den Empfehlungen der Baumi-
nister der Lander (ARGE BAU) von 1987.
Ihr Entwurf zum Mustererlass ,Freifldichen
zum Spielen” (Spielflachenerlass) dient
als Richtlinie zur Berlicksichtigung der
Belange der Kinder und Jugendlichen im
offentlichen Bereich bei Stadtentwicklung,
Stadterneuerung und Bauleitplanung.

2.4 ONORM B 2607 - Spielplitze -
Planungsrichtlinien

sowie: § 46 Gesetz liber die Raumplanung:

Im Umlegungsplan missen die erforder-
lichen Flachen fir gemeinsame Anlagen
vorgesehen werden, die fiir eine zweck-
mafige Benlitzung der Grundstiicke not-
wendig sind (z.B. StraBBen, Abstellplatze,
Kinderspielplatze, Griinflachen).

sowie: § 11 Baugesetz:§ 111: Ausgleichs-
abgabe fiir Kinderspielpldtze

(1) Die Gemeinde ist verpflichtet, firr jede
Wohnung in einem Gebaude nach § 10
Abs. 1, flr die eine Spielflache nicht ge-
schaffen werden muss, einmalig eineAus-
gleichsabgabe in folgender Hohe zu
erheben:

a) 1.700 Euro im Falle einer Ausnahme
nach § 10 Abs. 5 und

b) 1.200 Euro im Falle einer Festlegung
nach § 10 Abs. 6.

(2) Die Betrage nach Abs. 1 lit.aund b an-
dern sich entsprechend dem in Vorarlberg
allgemein verwendeten Baukostenindex.

(3) Die Abgabepflicht nach Abs. 1 trifft
den Eigentiimer des Gebaudes bzw. den
Bauberechtigten, der die Spielflache nicht
schaffen muss. Der Abgabenanspruch ent-
steht mit der Rechtskraft des Bescheides
nach § 10 Abs. 5 oder 6.

(4) Die Gemeinde hat die geleistete Aus-
gleichsabgabe auf Antrag zurlickzuzahlen,
wenn die Baubewilligung erloschen ist
(§ 31), weil mit der Bauausfiihrung nicht
begonnen wurde.

(5) Ausgleichsabgaben nach Abs. 1 hat die
Gemeinde zu verwenden:

a) fur Investitionen in neu zu schaffende
offentliche Kinderspielplatze;

b) zur Deckung ihres Aufwandes fiir be-
stehende 6ffentliche Kinderspielplatze.
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3 Spielraumkonzept

3.1 Spielraumkonzept - was ist
das?

Das Spielraumkonzept ist ein neues
Planungsinstrument, das als informelle
Fachplanung das Leitbild der kinder- und
familienfreundlichen Stadtentwicklung
auf der operationalen Ebene umsetzt.

Es richtet den Blick auf die gesamte Ge-
meinde als Spiel-, Erlebnis- und Aufent-
haltsraum. Spielplatze sind demnach nur
ein Teilaspekt, das Spielraumkonzept geht
weit darliber hinaus. Im Spielraumkonzept
werden alle 6ffentlichen Freirdume erfasst,
bewertet und berlcksichtigt, in denen
sich Kinder und Jugendliche aufhalten
und aktiv werden, beispielsweise Brachen,
Siedlungsrander, Baullicken, Griinanlagen,
StraBBen, Hauseingange oder Platze.

Zentraler Bestandteil ist die Beteiligung
von Mddchen und Jungen bei allen
Planungs-, Entscheidungs- und Umset-
zungsschritten. Durch die konsequente
Verzahnung von Planung und Beteiligung
wird von Anfang an eine neue Partizipa-
tions- und Planungskultur in der Kom-
mune aufgebaut. Das zeichnet das Spiel-
raumkonzept als ein zukunftsorientiertes
Handlungskonzept aus.

Beteiligung von Kindern und Jugendlichen

Kinder und Jugendliche sind Expertinnen
und Experten ihrer eigenen Situation. Sie
kennen ihre Lebenswelt und kénnen ihre
Bediirfnisse ausdrlicken. Fiir die Erwach-
senen resultiert daraus die Verpflichtung,
Kinder und Jugendliche als ernstzuneh-
mende Partnerinnen und Partner zu

akzeptieren und sie an Entscheidungen
und Ressourcen teilhaben zu lassen. Wenn
Kinder und Jugendliche in Angelegenhei-
ten, von denen sie direkt oder mittelbar
betroffen sind, mitbestimmen, mitwirken
und mitgestalten konnen, tragt dies maf3-
geblich zu kinderfreundlichen Stadten
und Gemeinden bei.

Kinder und Jugendliche sind die Adres-
saten des Spielraumkonzeptes. Darliber
hinaus richtet es den Blick aber auf auch
auf eine generationsiibergreifende Gestal-
tung von Freirdumen. Es geht deswegen
um Rdaume, die die Lebensqualitat fir alle
Generationen hervorrufen.

Einbindung aller Generationen

3.2 Spielraumkonzept - warum?

Qualitatsvolle Freirdume tragen dazu bei,
dass sich Menschen in ihrer Gemeinde
wohlfiihlen. Freirdume erfillen grund-
satzlich die Funktion der Naherholung,
des Spiels, der Bewegung und der Begeg-
nung der Generationen. Sie bestimmen
das Bild von Lustenau und wirken damit
imagebildend.

Die Qualifizierung von Spiel- und Frei-
rdumen zu Gunsten von Kindern und Ju-
gendlichen ist eine wichtige Strategie zur
Erhohung des Lebensgefiihls.

Das Spielraumkonzept verfolgt das Ziel,
das Lebensumfeld fiir Kinder und Jugend-
liche aber auch fir alle anderen Generati-
onenin Lustenau zu sichern, zu verbessern
und aufzuwerten.
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Durch das Spielraumgesetz, welches 2009
von der Vorarlberger Landesregierung
verabschiedet wurde, erhdlt die Erstellung
des Spielraumkonzeptes eine bindende
Wirkung.

Hierbei geht es vor allen Dingen nicht nur
um eine strukturelle Verankerung, sondern
um verbindliche Qualitaten in der Stadt-
entwicklung zu Gunsten von Kindern und
Jugendlichen und auch um Ubertragbare
Gestaltqualitaten.

In die Erstellung des Spielraumkonzeptes
sind die Erfahrungen der Planergemein-
schaft AS 2 — Freiraumplanung im Hand-
lungsfeld der Spielleitplanung und der
Grin- und Parkflachengestaltung mit
eingeflossen. Zudem sind die Wissens-
stande des von der Planergemeinschaft
bearbeiteten Forschungsvorhabens,,Frei-
raume fiir Kinder und Jugendliche” fiir das
deutsche Bundesministerium fiir Verkehr,
Bau und Stadtentwicklung im Rahmen
des Nationalen Aktionsplanes (NAP) ,Fir
ein kindergerechtes Deutschland 2005-
2010"in die Bearbeitung mit eingearbeitet
worden.

Dem Spielraumkonzept in Lustenau liegt
folgende Aufgabenstellung zu Grunde:

«  Madchen und Jungen, Kinder und Ju-
gendliche sollen bei allen Bestandser-
hebungs-, Planungs- Entscheidungs-
und Umsetzungsschritten beteiligt
werden. Dies wird Uber verschiedene
Beteiligungsschritte erreicht.

« Durch die konsequente Verzahnung
von Planung und Beteiligung wird
von Anfang an eine Partizipations-
und Planungskultur in der Gemeinde
initiiert.

« Das Spielraumkonzept ist auf der Ver-
waltungsebene querschnittsorientiert
und kooperativ angelegt. Es fihrt alle
relevanten Fachbereiche zusammen,
besonders die raumbezogenen Fach-
planungsbereiche sowie die verschie-
denen Akteure der Jugendhilfe.

«  Zielistes, durch die Bereitstellung na-
turbelassener oder fiir verschiedene

Freizeitaktivitaten gestaltete Flachen
sowie deren Vernetzung durch Wege
und geeignete Kennzeichnungen,
die Voraussetzungen fir vielfdltige
Spiel-, Sport-, Erholungs- und Erleb-
nisaktivitditen der Bevélkerung im
Siedlungsraum und im angrenzenden
Landschaftsraum zu schaffen.

« Das Spielraumkonzept soll die ge-
nerationslibergreifende Diskussion
und Kommunikation fordern und
die Beteiligung am politischen Mei-
nungs- und Entscheidungsprozess
verbessern.

« Das Spielraumkonzept soll in allen
weiteren Planungsprozessen etabliert
und bertcksichtigt werden.

3.3 Spielraumkonzept - was
bringt das?

Das Spielraumkonzept ist ein Qualitats-
sprung im Handlungsfeld der kinder- und
jugendfreundlichen Stadtplanung und
Stadtentwicklung.

Es verknipft die Belange von Kindern
und Jugendlichen mit den klassischen
Planungsinstrumenten wie z.B. die Bau-
leit- und Verkehrsentwicklungsplanung.

Esistzudem ein Instrument fiir die voraus-
schauende Sicherung und Weiterentwick-
lung von Freiflachen.

Durch das Spielraumkonzept wird in der
Gemeinde die Dynamik und Kraft fiir eine
nachhaltige Entwicklung entwickelt. Die-
sen strategischen Vorteil gilt es zum Wohl
von Kindern, Jugendlichen und anderen
Bewohnerlnnen zu nutzen.

Kinder unterwegs

1



Spielraumkonzept Lustenau

12

4 Spielraumkonzept
Lustenau - Strukturen

4.1 Untersuchungsgebiet

Das Spielraumkonzept in Lustenau um-
fasst als Bearbeitungsraum die gesamte
Gemeinde. Dabei konzentriert sich die
Bearbeitung des Spielraumkonzeptes vor-
rangig auf den bebauten Bereich sowie die
siedlungsumgebenden Freiflachen und
deren raumliche Vernetzung.

Auf der gesamtraumlichen Ebene wer-
den Aussagen zur Sicherung und Wei-
terentwicklung von unterschiedlichen
Flachenpotenzialen getroffen. Das Spiel-
raumkonzept definiert Qualitaten und
Ziele fir Themen und Handlungsfelder zur
Entwicklung der Gemeinde.

Eine besondere Bedeutung erhalt der
Aspekt der Vernetzung von Spiel-, Erleb-
nis- und Bewegungsraumen innerhalb
von Siedlungsgebieten und in ihrer Ver-
netzung mit den siedlungsumgebenden
Landschaftsraumen und Freizeitangebo-
ten.

Untersuchungsgebiet - gesamte Gemeinde
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4.2 Projektstruktur: Arbeits-
gruppe

Zur Erstellung des Spielraumkonzeptes
wurde eine Arbeitsgruppe eingerichtet.
Sie unterstitzt als wichtiges Kernelement
den gesamten Prozess zur Aufstellung und
Umsetzung des Spielraumkonzeptes.

Die Arbeitsgruppe ist das zentrale Forum
zur effektiven Organisation notwendiger
Abstimmungsprozesse zur Beteiligung
und zur Planung im Rahmen der Erstellung
des Spielraumkonzeptes. Sie organisiert
den Prozess und fihrtihn in Abstimmung
mit der Planergemeinschaft AS 2 - Frei-
raumplanung durch.

Arbeitsgruppe zum Spielraumkonzept

Die Arbeitsgruppe setzt sich aus den fol-
genden Mitgliedern zusammen:

« Dr. Kurt Fischer (Marktgemeinde
Lustenau - Blrgermeister)

«  RudiAlge (Marktgemeinde Lustenau -
Umwelt, Abfallwirtschaft und Energie)

«  Eugen Amann (Marktgemeinde Luste-
nau — Abteilungsleiter Hochbau)

«  Dr. Susanne Andexlinger (Gemeinde-
vertretung Lustenau)

« Judith Bosch (Marktgemeinde Luste-
nau - Offentlichkeitsarbeit)

« Helen Brandl-Waibel (Marktgemein-
de Lustenau - Familie, Bildung und
Integration)

«  Bettina Fitz (Marktgemeinde Lustenau
- Orts- und Raumplanung)

o Erich Grabher Meier (Bauhof Lustenau)

«  Wilfried Keckeis (Marktgemeinde
Lustenau - Sicherheitswache)

«  Olivia Konig (Marktgemeinde Luste-
nau — Kinder- und Jugendbeteiligung)

«  Franz Kullich (Marktgemeinde Luste-
nau - Sport, Freizeit, Schule)

+  Sieglinde Masymowicz (Gemeindever-
tretung Lustenau)

«  Dominik Wager (Marktgemeinde
Lustenau — Bauen und Infrastruktur)

«  MichaelaWolf (Marktgemeinde Luste-
nau — Familie, Bildung und Integrati-
on)

«  Dirk Schelhorn (AS 2 - Freiraumpla-
nung)

- Dagmar Briiggemann (AS 2 - Frei-
raumplanung)

Die Arbeitsgruppe fungierte nicht nur als
Steuerungsgruppe sondern brachte auch
inhaltliche Aspekte mit ein. So wurde im
Rahmen der Bestandserhebung eine Ab-
frage in der Arbeitsgruppe zu Spielorten,
Jugendtreffpunkten, Konflikten, Angstrau-
men und Veranderungswiinschen durch-
gefihrt.

13



Spielraumkonzept Lustenau

14

Spielraumkonzept Lustenau
Bestandsplan der Arbeitsgruppe

Potenzialflachen
(@ Rheind. Kanal (bei Rhein Schauen): Zugénglichkeit Wasser
(@ Moosbach: Griinzug, Zugénglichkeit, Spiel am Wasser, Spiel-
und Grinflachen, Anlage von neuen FuBwegen,
Quar i Andreas-Hofer-Str
Neuner: Zugéngl. in Siedlungsnahe, Gehdlze, naturnah. Gest.

®
@ ® @ Volksschule Rotkreuz
(5) Spielplatz Rotkreuz (Hinterfeldstrake)
®
@
®

Mittelschule Rheindorf
Spielplatz Rheindorf (Rettungsheim)
Zentrum Rheindorf: Quartiersentw.konzept in Bearbeitung

©

Renaturierung Rheinvorland (Entw.konzept Alpenrhein)
Ballsportanlage Neudorfstrae (HAK)

Grindelkanal: Zugénglichkeit Wasser (Schlauchboot-Anleger?)
Mittelschule Kirchdorf

Ortszentrum West / Parkplatz

Zentrum Kirchdorf / Blauer Platz

Spielraumkonzept Lustenau @®

Bestandsplan der Arbeitsgruppe

Markigemeinde Lustenau Sportzentrum: Projekt liegt vor, Umsetzung in Etappen, Ziel:
Aufwertung fir Breitensport / Freizeitnutz., parkartige Gest.

MaRstab: ohne MaRstab Millennium Park: Griinzug als Puffer zum Wohngebiet

Betriebsgebiet Heitere: Griin- und Gewassergestaltung

Schulhofgestaltung Hasenfeld

Zentrum Hasenfeld

Sportplatz Wiesenrain

Gebiet Innere Heitere / Angerle: FuRballplatze sind angedacht

Alter Rhein

Gez.: DB 16.09.2011

%
Zentrumspark
Auftraggeber: Volksschule Kirchdorf
@
Px}
2}

S 2 - Freiraumplanung fx

Legende

Spielorte von Kindern
Fultererareal (privat)
Bruggerwiesen (teilweise Gemeinde)

: Wiese, (privat/ 6 Gut)
Industriegebiet Nord / Gelénde der Firma Alge Elastik: skaten
Zellgassewald / Neuner: Wasser (6ffentl. Gut), Wald (privat)

Kindergarten Augarten: Nutzung des Spielplatzes wird
auRerhalb der Offnungszeiten geduldet
Rheinvorland: Wiese, Wasser, Rodeldamm (6ffentl. Gut)
Spielplatz Schulgasse
Spielplatz Rheindorf (Rettungsheim)
Spielplatz Rotkreuz (HinterfeldstraBe)
Rheindorf: =
Ballsportanlage NeudorfstraRe (HAK)
Ballsportanlage Hofsteigstralte
Spielplatz Streuried
Permatop Pfarrweg: Wildnisgarten, Labyrinth, Pfarrei
Spielplatz Rathausstrale
Sportzentrum MihlefeldstraRe: Skaterplatz
Neuner (ganzer Si Wasser, fahren
Spielplatz Feldkreuz
Millennium Park: Griinzug
W H: Grabher-Strake: Q
Zentrum Hasenfeld: Kleinspielplatz / Grinanlage
Spielplatz und Ballsportanlage Hasenfeld
Wiesenrainpark: Spielplatz
Im Brand: Ballspielwiese (privat)
Alter Rhein: Wald, Wiese, Wasser - Naherholung (Gemeinde)

SRV GO

Treffpunkte von Jugendlichen
@ Bahnhof
Eisenbahnbriicke Rheinvorland: Treffpunkt Briickenpfeiler
Vereinshaus Rheinstrafte
Jugendhaus Culture Factor Y (Amann-Fritz-Strale)
Spielplatz Rotkreuz (Hinterfeldstrale)
Firma Carini, Rasis Biindt: Ballspielwiese (privat)
Carinisaal (Bildgasse): Jazzseminar
Ballsportanlage Hofsteigstrale
Spielplatz Streuried
Mittelschule Rheindorf
Loretokapelle
Ballsportanlage NeudorfstraRe (HAK)
Eisdiele Kapellenstrale: Sommerbetrieb
Rheincenter: EKZ
Zentrum Kirchdorf / Blauer Platz
Griinanlage Rathauspark
Mat BG
Reichshofstadion: auch auerhalb der Betriebszeiten,
Nordtribiine bietet auch bei Schlechtwetter Dach
Ballsportanlagen Neuer Rhein
Hannes-Grabher-Siedlung: gréte Wohnanlage
Blaue Sau / Bushaltestelle
Zentrum Hasenfeld: Schulzentrum, Park (Gemeinde, Pfarrei)
Jugendhaus Full House: Hohenemser Stralie
Griinverbindung Grindelkanal / Friedhof (Gemeinde)
Wiesenrainpark
Alter Rhein: Erholungsgebiet, Spielplatz, Grillplatz, Bade-
gelénde, Kiosk, Sommertreffpunkt

BBRCRBE ©I6CNNNOOIIOEOE

Probleme / Konflikte

@ Spielplatz Rotkreuz (Hinterfeldstrale): Larmbeléstigung
Jugendhaus Culture Factor Y: Larmbelastigung

@ Vorplatz Loretokapelle (Pfarrei, Gemeinde)

Brunnenplatz 1s Glinter)
Rheincenter: EKZ, Verschmutzung Vorplatz
@ Ballsportanlage (HAK): La

@ Srortzentrum: Skaterplatz, Eishalle, Parkiweg,
Larmbelastigung (Gemeinde)

@ Zentrum Kirchdorf / Blauer Platz: kein Angebot fiir die Jugend

Rathauspark: Nutzungskonfiikte (Jugend / Senioren)

@ Reichshofstadion: auch auRerhalb der Betriebszeiten
(Nordtribiine bietet auch bei Schlechtwetter Dach)

. Hannes-Grabher-Siedlung: grofite Wohnanlage, Larmbe-
lastigung, zu wenig Spielflachen, wenig Griinflachen

@ Blaue Sau / Bushaltestelle

Zentrum Hasenfeld: Schulzentrum, Park (Gemeinde, Pfarrei)

® Grinverbi i / Friedhof i

® Wiesenrainpark: Grillfeste

Gefahrenpunkte

@ Kreisverkehr Hagstrale

@ Bahnhof: Querung Bahngleise (Gefahrloser Ubergang fehit)
. Kreuzung HagstralRe / Zellgasse: Verkehrsbelastung

: Sichere F fehlen
® Kreuzung Rei It r
Sichere FuRgangerii fehlen
@ Neuer Rhein: Wildfluss
@ Kreuzung Reil /L 204:
oX; i / bei Frahli ten: gefa fiir FuRg./Radf.
Howagkreuzung / Sagerstrale
Landwir Vorachstr., Geschw.
Grindelstrae: Verkehrsaufkommen
Kreisverkehr Engel: geféhrlich fur FuBgénger / Radfahrer
@ Kreisverkehr bei Hofer Dombimer Str. / Binsenfeldstr.
@ Lammkreuzung: Gefahrlicher Ubergang fiir Fulgéinger /

Radfahrer (wird gerade durch eine neue Ampel sicherer)
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5 Spielraumkonzept
Lustenau - der Prozess

Das Spielraumkonzept in Lustenau star-
tete mit der Griindung der Arbeitsgruppe
im Frihjahr 2011. Als erste Aktion fand
die Auftaktveranstaltung zur Information
der Bevoélkerung im Mai 2011 statt, an-
schlieBend wurde die Bestandserhebung
einschlieB3lich der Beteiligung von Kin-
dern und Jugendlichenim Juni/Juli2011
durchgefiihrt. Uber Streifziige und Mental
Maps wurde ihr Fachwissen in den Prozess

Der Prozess zum Spielraumkonzept

einbezogen. Parallel dazu erarbeitete die
Planergemeinschaft AS 2 — Freiraumpla-
nung die Bestandserhebung, die mit den
Ergebnissen der Beteiligung abgestimmt
wurde. Als Ergebnis entstanden Bestands-
plane fiir die vier vorhandenen Sprengel.

Zur Aufstellung des Spielraumkonzeptes
wurden in einer weiteren Phase Ideen ent-
wickelt. Auf der Grundlage von allgemei-

15
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nen Qualitatszielen wurden gemeinsam
mit Kindern, Jugendlichen und Erwach-
senen im Rahmen von zwei vernetzten
Ideenwerkstatten im Marz 2012 Verdn-
derungswiinsche gesammelt und disku-
tiert. Diese Ergebnisse sind schlie3lich
zusammen mit den Erhebungen von AS
2 in das Spielraumkonzept eingeflossen.
MaBnahmen und Leitprojekte wurden in
enger Abstimmung mit der Arbeitsgrup-
pe entwickelt, besprochen und bewertet.

Die Arbeitsgruppe zum Spielraumkonzept
begleitete den gesamten Prozess und soll
auch nach der Verabschiedung des Spiel-
raumkonzeptes im Juni 2012 in der Ge-
meindevertretung weitergefiihrt werden.

Weiterhin fand von Anfang an eine beglei-
tende Offentlichkeitsarbeit statt. Verschie-
dene Ansatze und Methoden wurden da-
furausgewahlt. Als erste sichtbare Zeichen
wurden bereits wahrend der Aufstellung
des Spielraumkonzeptes Aktionen durch-
gefihrt.

Die Abbildung ,Der Prozess zum Spiel-
raumkonzept” verdeutlicht den Ablauf des
Spielraumkonzeptes vom Start des Verfah-
rensim Marz 2011 bis zur Verabschiedung
im Juni 2012. Die Weiterfilhrung bzw.
Umsetzung des Spielraumkonzeptes sollte
nach derVerabschiedung intensiv verfolgt
werden.

5.1 Auftaktveranstaltung

Die Auftaktveranstaltung dient der Infor-
mation und Motivation aller Lustenauer
Birgerlnnen. Zum Start des Prozesses
haben alle Interessierten die Moglich-
keit, sich umfassend liber das Instrument
und die Mitwirkungsmoglichkeiten zu
informieren. Die Auftaktveranstaltung
umfasst die Erstellung eines ersten Mei-
nungsbildes zur Situation von Kindern und
Jugendlichen in der Gemeinde, dessen Er-
gebnisse bereits mit in die Bearbeitungen
des Spielraumkonzeptes einflieBen.

Durchfiihrung

Die Auftaktveranstaltung fand am Mitt-
woch, den 04.05.2011 von 18.00 - 20.00
Uhr in der Aula der Mittelschule Hasen-

Auftaktveranstaltung

feld statt. Die Veranstaltung wurde durch
direkte Ansprache, das Gemeindeblatt
und einen Flyer beworben. Insgesamt
nahmen ca. 40 Erwachsene an der von
Dagmar Brliiggemann moderierten Ver-
anstaltung teil.

Die BegruBung zur Auftaktveranstaltung
erfolgte durch Burgermeister Dr. Kurt Fi-
scher. Dagmar Briiggemann prasentierte
anschlieBend Informationen zum Spiel-
raumkonzept einschlie3lich der Erlaute-
rungen zum Prozess, zur Beteiligung und
zu den Ergebnissen.

Eine ergdanzende Kleingruppenarbeit
diente der direkten inhaltlichen Bearbei-
tung verschiedener Themen. Drei zentrale
Fragestellungen wurden an den Tischen
diskutiert, die in einem abschlieenden
Plenum zusammengetragen wurden:

«  Wo sind Spiel-, Erlebnis- und Aufent-
haltsorte von Kindern?

« Wo sind Aufenthaltsorte und Treff-
punkte von Jugendlichen?

«  Wo gibt es Konflikte / Angstraume?
Was musste verandert werden?

Ergebnisse
Die Ergebnisse der Kleingruppenarbeit
sind hier zusammengefasst dargestellt:

Spielorte von Kindern

Spielorte von Kindern werden vorrangig
fur die vorhandenen Spiel- und Sportan-
gebote wie Spielplatze, Ballsportanlagen,
das Parkbad oder die Rheinhalle angege-
ben. Dariiber hinaus gibt es Orte in der
Natur, die bespielt werden wie das Ried,
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verschiedene Waldle oder der Damm zum
Rodeln. Auch Spielorte innerhalb von Ge-
bauden wie die Biicherei oder das There-
sienheim werden angegeben.

Kleingruppenarbeit

Treffpunkte von Jugendlichen

Fir Jugendliche werden sowohl Bewe-
gungs- als auch Aufenthaltsflachen ange-
geben. Zu den Bewegungsflachen zahlen
die vorhandenen Sportplatze und Ball-
sportanlagen, der Skateplatz, die Rhein-
halle und das Parkbad.

Die Aufenthaltsorte von Jugendlichen
konzentrieren sich einerseits auf die in
Lustenau vorhandenen Einrichtungen
wie die Jugendzentren Cultur FactorY, Full
House, die Bibliothek, das Mddchencafé
und den Carinisaal. Andererseits halten
sich Jugendliche im Siedlungsraum auf.
Dies betrifft beispielsweise verschiedene
Spielplatze sowie Treffpunkte an der Lore-
tokapelle, am Parkplatz bei der Wohnanla-
ge,Ott"in der Augartenstral3e oder in der
Heimkehrersiedlung. Auch an zentralen
Orten wie dem Rheincenter oder dem
Kirchplatz treffen sich Jugendliche.

Als Riickzugsraume fiir Jugendliche geben
die Erwachsenen den Alten Rhein, Waldle
im Ried oder den Neuner Kanal an.

Konflikte
Die vorhandenen Konflikte ergeben sich

durch den Konflikt zwischen verschie-
denen Menschen oderim StraBenverkehr.

Die Konflikte zwischen Menschen bezie-
hen sich insbesondere auf die Altersgrup-
pe der Jugendliche und deren Aufenthalt
im offentlichen Raum. Als Probleme wer-
den Larm, Mull, Angst, Alkohol, Drogen,
Vandalismus und Scherben angegeben.
Dies betrifft z.B. den Weg entlang des
Grindelkanals oder das Zentrum vom
Kirchdorf.

Die Konflikte im Verkehr fokussieren sich
auf die Gefahrdungen fiir Radfahrer — vor
allem an den Kreisverkehren an der Dorn-
birner Stralle. Darliber hinaus sind der
grof3e Kreisel am Gasthof Engel sowie feh-
lende Gehwege auf Schulwegen und den
Wegen zum Kindergarten zu bemangeln.

Fazit

Es wird deutlich, dass sich die genannten
Spielorte, Treffpunkte und Konflikte tber
das gesamte Gemeindegebiet verteilen.
Schwerpunkte gibt es im Ortsteilzentrum
vom Kirchdorf (Kirchplatz) und im Orts-
teilzentrum vom Hasenfeld (entlang des
Grindelkanals).

Viele Angaben werden zu den klassischen
Spiel- und Sportflichen gemacht. Aber
auch das Rheinvorland, das Ried, Bache,
Waldle und der Alte Rhein werden als
Spiel- und Rickzugsraume genannt.

Auffallend ist, dass sich bei fast allen Spiel-
orten von Kindern auch Treffpunkte von
Jugendlichen befinden und sich daraus
Konflikte ableiten.

Kleingruppenarbeit
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Auftaktveranstaltung

Legende

Spielorte von Kindern
Damm (nérdlich): rodeln
StraBe vor Ott Block: sich aufhalten
Spielplatz Rotkreuz: schaukeln, rutschen, spielen
Spielplatz Schulgasse: spielen, fiir Kleine ideal, Glasscherben
Spielplatz Rheindorf: spielen, unattraktiver Kinderspielplatz
Ballspielanlage HofsteigstraBe (VKW): FuBball spielen
Spielplatz Streuried: spielen, rutschen, schoner Spielplatz
Bucherei: Biicher ausborgen
Rheinvorland: FuRball spielen, rodeln, rennen, Rad fahren
Theresienheim: Treffpunkt
Permagarten: spielen, Gartenarbeit

i Ratt : schaukeln, rutschen, rennen

&

®®
e®®

0

CE]
®
®
®
@ Spielraumkonzept Lustenau

(2]
Auftaktveranstaltung
Auftraggeber.

Marktgemeinde Lustenau

Qg% Mafstab: ohne Mafstab
@ Gez.: DB 16.09.2011

Parkbad: baden, spielen

Rheinhalle: eislaufen

Spielplatz Feldkreuz: schaukeln, rutschen, rennen, spielen
Stadion FC HolzstraRe: FuRball spielen

Reichshofstadion: FuBball spielen
Hannes-Grabher-Siedlung: Wohnort mit Sprachférderung
Damm am Schiitzengraben: rodeln

Pestalozzipark: spielen

Ballsportanlage HasenfeldstraRe: FuBball, Tore ohne Netze
Spielplatz Hasenfeld: schaukeln, rutschen, rennen

Radweg Neuner Kanal: Wasser, Fische beobachten

Damm Zollamt: rodeln

Spielplatz Wiesenrain: FuRball, rodeln, Rad fahren, spielen
Sportplatz Wiesenrain: FuBball spielen, FC

private Ballsportanlage Am Brand: Fu3ball spielen

Waldle ForststraBe (privat): Baumhiitten, klettern, Abenteuer
Alter Rhein: baden
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Sportplatze Rhein: Bewegung, spielen, Jugendtreffpunkt
Parkplatz Ott Block: Austausch, Treffpunkt
Heimkehrersiedlung: Spielplatz, uneinsichtiger Raum
Volksschule und Spielplatz Rotkreuz: Treffpunkt, Banke
Culture Factor Y: Offene Jugendarbeit Lustenau

Spielplatz Rheindorf (Rettungsheim): Banke

Loretokapelle: "Bankli", Brunnen, Treffpunkt, Larm, Mull
Mittelschule Rheindorf: Sport, Schulhof

Carinisaal: kulturelle Angebote, Austausch, Jugendtreffpunkt
Ballsportanlage Hofsteigstr.: FuRball, Banke, Jugendtreffpkt.
Neuner Kanal: Wasser, Schlauchboot

Eisdiele KapellenstraRe: Austausch, Kommunikation
Ballsportanlage Neudorfstr. (HAK): Bewegung, FuBball
Biicherei: Treffpunkt

Rheincenter: Austausch, Nahe zur Schule, Mittagspause
Weg hinter dem Parkbad: Treffpunkt, Mall, L&rm

Parkbad: sportliche Betétigung, Freizeit

Skaterplatz: sportliche Betatigung, Austausch, Konflikt: Mill
Rheinhalle: sportliche Betatigung

Theresienheim: Jugendtreffpunkt

Kirchplatz / Blauer Platz: "kein Treffpunkt”, keine Sitzplatze
Parkanlage Rathausstrale: Sport, Zentrum, Banke
Spielplatz RathausstraBe: Banke

Hagenmuhle: Treffpunkt

Méadchencafé: Austausch, Treffpunkt fir Madchen
Schilerbetreuung: Austausch, Treffpunkt

Stadion FC Holzstrae: Sport, kicken, Treffpunkt
FuRballplatze Rheinvorland: Jugendtreffpunkt, Bewegung
Reichshofstadion: Sport, kicken, Treffpunkt
Hannes-Grabher-Siedlung: Wohnort

Blaue Sau und Bushaltestelle: Jugendtreff

Pestalozzipark: Austausch, Treffpunkt, Sitzbanke
Schulzentrum Hasenfeld: Austausch, Kommunikation
Spielplatz Hasenfeld: Austausch, Kommunikation
Ballsportanlage Hasenfeldstrae: Treffpunkt

Grindelkanal (Friedhof bis Kirche): Sitzbanke, Treffpunkt
Full-House: Austausch, Kommunikation, Jugendheim
Spielplatz Wiesenrain: Jugendtreff, Grillstelle, Banke, Tische
Sportplatz Wiesenrain: kicken, Treffpunkt

Alter Rhein: baden, chillen, Treffpunkt, Liegewiese, Grillplatze
Parkplatz am Alten Rhein: Jugendtreffpunkt

Waldle im Ried: Waldspiele
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Parkplatz Ott Block: Mll, Larm

Heimkehrersiedlung: Mill, Larm, Drogenproblem, Alkohol
Spielpl. Rotkreuz: Scherben, Miill, Schulen / Jugendliche
Bettleweg: N&gel stehen unten hervor, Verletzungsgefahr
Carinisaal: Larm, Jugendliche

Loretokapelle: Larmbelastigung

Hofsteigstrale: gefahrlicher Schulweg

Ballsportanlage Hofsteigstralle: Strommasten

Jugendverein Culture Factor Y: Miill, Larm

Spielplatz Schulgasse: Jugendtreffpkt., Mill, Scherben, Larm
VS Rheindorf: Kinder auRerhalb Schulbetrieb nicht erwiinscht
Ballsportanlage Neudorfstrale (HAK): Mill, L&rm, negativ
Rheincenter: Miill, JugendI. (mit Migr.hintergr.), Vandalismus
Skaterplatz: Mull, Vandalismus

Post: weil hier Sitzplatze sind (Stiege)

Kirchplatz / Blauer Platz: Mull, Larm

Parkanlage Rathausstr.: Banklehnen Jugendliche, Alkohol
Schiilerbetreuung: Miill, Vandalismus

Alpstrale: kein Gehweg vorhanden (Schulweg!)
Hannes-Grabher-Siedlung: Miill, Larm

Kreisverkehr Engel: geféhrlich, fehlende Verbindung Radweg
Parkplatz Spar: Ansammlung motoris. Jugendlicher, Rennen
Kreisverkehr Hofer: geféhrlich fiir Radfahrer

Kreisverkehr Blaue Sau: geféhrlich fir Radfahrer

Blaue Sau: Jugendtreffpkt., Mull, gefahrl. Verkehrssitu.(Nacht)
Hohenemser Str./ Forststr.: sehr gefahrliche Ampelregelung
Kindergarten Hasenfeld: Vandalismus, Jugendliche

Schulhof Hasenfeld: unfreundlicher Schulplatz, Pausenhof
Pestalozzipark: Mll, Larm, Jugendgruppen, Beschadigungen
Ballsportanlage Hasenfeld: Larm, Mull, Verkehr, Vandalismus
Grindelkanal (Schulweg): Jugendliche auf Banken (p&beln)
Bénke am Grindelkanal: Larm, Abfall, Mill von Jugendlichen
Friedhof Hasenfeld: Treffpunkt von Jugendlichen

St. Antonius-Str. / Philipp-Krapf-Str.: kein Zebrastreifen
Spielpl. Wiesenrain: Ausland., Grillen, Gruppen (am WE), Mll
Reichenaustr.: Kurve, eng, kein Gehweg f. Kinder (Kindi)
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5.2 Streifziige

Streifzlige sind eine effektive qualitative
Methode der Spielraumforschung. Beste-
hende Qualitaten in der Gemeinde kon-
nen aufgenommen und gesichert, Bedeu-
tungs-und Nutzungsmuster von Rdumen
kénnen erfasst und dargestellt werden.
Kinder und Jugendliche gewahren Er-
wachsenen Einblicke in ihre Lebenswelt.

Die beteiligten Kinder und Jugendlichen
bestimmen selbst Routen, Ziele und Dau-
er der Streifziige. Sie bestimmen, welche
Ausschnitte sie Erwachsenen aus ihrer
Lebenswirklichkeit zeigen wollen.

Streifzlige sind spannende Abenteuer, sie
gehen Giber Stock und Stein, Gber Mauern,
Zaune, Higel und teilweise verbotenes
Gelande. Unter Umstanden kommen auch
Geheimverstecke zum Vorschein.

Streifzug mit Kindern

Durchfithrung

Die Streifzlige wurden im Rahmen der Be-
standserhebung im Juni/ Juli 2011 durch
das Biro AS 2 - Freiraumplanung durch-
gefiihrt. Insgesamt konnten sieben Bege-
hungen mit verschiedenen Altersgruppen
durchgefiihrt werden. Bei den Streifziigen
wurde insbesondere der generationstiber-
greifende Blick in den Fokus genommen.
So konnte eine Begehung mit einer Grup-
pe von Senioren durchgefiihrt werden.

Die Streifziige werden mit der Digitalka-
mera dokumentiert. Die Route und die
von Kindern und Jugendlichen gezeigten
Orte werden auf einer Karte eingetragen.
Die erwachsenen Begleitpersonen pro-
tokollieren die Aussagen der Kinder und

Jugendlichen zu den einzelnen Orten.
Ansonsten halten sie sich im Hintergrund
und folgen den Routen der Beteiligten.

Streifzug mit Senioren

Streifzuggruppen:
«  Volksschule Rotkreuz
«  Schili

«  Kindergarten Weiler

«  Kindergarten Rheindorf

« Seniorengruppe

«  Mittelschule Kirchdorf (Gruppe 1)
«  Mittelschule Kirchdorf (Gruppe 2)
«  (zwei offene Streifzlige)

Eine von AS 2 - Freiraumplanung durch-
gefiihrte Streifzugschulung im Vorfeld
der Begehungen diente der Information
der vor Ort ansdssigen Trager zur eigenen
Durchfiihrung von Streifzligen.

Als Moglichkeit der Teilnahme fir alle
Interessierten wurden zwei Streifziige als
offene Termine angeboten, die intensiv
beworben wurden. Leider konnten diese
beiden Streifzlige aufgrund mangelnden
Interesses nicht durchgefiihrt werden.

Ergebnisse

Die Streifziige wurden thematisch grup-
piert. Folgende Ergebnisse konnen fest-
gehalten werden:

Spielplatze

Einige Spielplatze werden auf den Streif-
zligen angesteuert wie z.B. der Spielplatz
Rotkreuz oder Spielplatz Rathausstral3e.
Kinder spielen gerne auf den vorhandenen
Spielplatzen. Sie nutzen gerne Kletterob-
jekte und Gerate, die mit vielen Kindern
gemeinsam bespielbar sind.
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Spielplatze

Wiinsche zielen auf die Verbesserung von
Spielplatzen. AuBerdem wird bemangelt,
dass viele Spielplatze veraltet sind. Neben
den o6ffentlichen Spielplatzen zeigen die
Kinder auch viele Spielplatze in Garten.

Es werden aber nicht nur Spielplatze an-
gesteuert.Viele andere Flachen und Wege
sind ebenfalls fir die Kinder interessant.

Im Wohnumfeld

Oben wurden bereits private Spielplatze
angesprochen, die bespielt werden. Dari-
ber hinaus zeigen die Kinder erganzende
Spielorte im direkten Wohnumfeld wie
z.B. ein Kellereingang als Riickzugsort
oder das Dach einer Tiefgarage, welches
sie beklettern.

Dach einer Tiefgarage

Auch der Aufenthalt bei Freunden ist fiir
viele Kinder selbstverstandlich. Hier klet-
tern sie auf Kletterbdumen, zeigen Tiere
oder sammeln Himbeeren.

Sportmaoglichkeiten

Beiallen Kindern ist das Parki sehr beliebt.
Bei gutem Wetter gehen sie hierhin ger-

ne zum Schwimmen und um Freunde zu
treffen. Darliber hinaus werden Tschutter-
platze, die Skateanlage, Ballsportanlagen,
Stadien und die Eishalle aufgesucht.

Rickzugsorte

Die Kinder aus Lustenau haben nicht nur
Spiel- und Bewegungsraume in Lustenau.
Eine ebenso grof3e Rolle spielen Riickzugs-
orte fir die junge Generation. Deutlich
wird zum Beispiel eine Rampe an der Miil-
lerstrale, die als Treffpunkt dient, ein leer
stehendes Haus an der Ganslestral3e sowie
verschiedene Schleichwege, Geheimver-
stecke in Garten und Kletterbdaume.

Die Madchen eines Streifzugs geben an,
dass sie das Mddchencafé mogen, da sich
dort nur Madchen aufhalten.

Elemente im offentlichen Raum

Die Kinder nutzen Wege als Spielraume.
Sie balancieren auf Mdauerchen oder Giber
Gartentore. Des Weiteren werden Ele-
mente im offentlichen Raum genutzt.

Die Kinder einer Kindergartengruppe
sind an einem Laternenpfahl herunter
gerutscht. Aber auch dltere Kinder nutzen
diese einzelnen Elemente.

Elemente des 6ffentlichen Raums - Laterne
Begegnung

Das Thema Begegnung von Alt und Jung
taucht an verschiedenen Stellen wahrend
der Streifziige auf. Wichtig sind den Kin-
dern und Erwachsenen zentrale Aufent-
haltsmdglichkeiten. Der Kirchplatz (Blaue
Platz) ist sehr beliebt. Kinder besuchen
hier Veranstaltungen und den Markt
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oder sie halten sich am Wasserspiel auf.
Das Fehlen von Sitzmdglichkeiten wird
bemangelt. Gewlinscht werden kreative
und bunte Sitzmdbel.

Ein weiterer zentraler Aufenthaltsbereich
befindet sich beim Rheincenter. Ebenso
ist der kleine Park an der Hasenfeldstral3e
beliebt bei Jugendlichen.

Park im Hasenfeld

Die beteiligten Senioren sprechen sich fiir
generationsilibergreifende Raume aus. So
konnte beispielsweise der schone Garten
des Seniorenheims im Hasenfeld fir alle
geodffnet werden, so dass sich beispiels-
weise Mitter mit keinen Kindern dort
aufhalten kénnen.

Streifzuggruppe

Nicht nur aus Sicht der Senioren werden
solche Projekte gewilinscht. Auch die
Kinder des Streifzugs der Volksschule be-
richten von einem gemeinsamen generati-
onsubergreifenden Projekt - Besichtigung
einer Stickerei — was ihnen sehr viel Spal3
gemacht hat.

Fazit

Die beteiligten Kinder zeigen Spiel-, Erleb-
nis- und Aufenthaltsraume im gesamten
Gemeindegebiet auf. Es wird deutlich,
dass Spielplatze wichtig sind, aber dari-
ber hinaus Wege, zentrale Pldtze usw. eine
ebenso grol3e Rolle spielen.
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Streifzlige

Legende

@ @ Streifzug 01: Volksschule Rotkreuz
@ Schulhof Volksschule Rotkreuz

@ Spielplatz Rotkreuz (Hinterfeldstraie)

@ Loretokapelle

@ Pferdekoppel Kapellenstrae

() Eisdiele "Bella Venezia"

® Spielplatz Rheindorf (Rettungsheim)

(@ Haus der Oma von Maya

. Blauer Platz / Kirchplatz

@

(@ Parki/ Parkbad

0 Reichshofstadion

1) FC-Stadion Holzstrake
@

Rheinhalle

Streifzug 02: Schilerbetreuung
Spielplatz Rathausstralie

Blauer Platz / Kirchplatz

Rampe Miillerstraie

Leer stehendes Gebaude Ganslestrae
AuBengelande Schilli

Wiesenrainpark

Freifldche Fischerbuhel
Ballsportanlage Neudorfstrate (HAK)

Streifzug 03: Kindergarten Weiler
Kindergarten Weiler

@ Reichshofstralte

Mauer und Laterne Génslestraie
Mauer mit Geréuschen Ganslestraie
Geheimversteck Jonas

Mauer mit Gartentor

Haus von Fabian

Schleichweg zum Kindergarten

Streifzug 04: Kindergarten Rheindorf
Park mit Baum

Elias Haus

Spielplatz Rheindorf (Rettungsheim)
Garten von Mauro

Garten von Tobias + Spielplatz
Geheimversteck Kellertreppe

Dach der Tiefgarage

Garten von Flora
Schleichweg / Geheimweg

Musikschule
Garten von Christina und Carina

@ Streifzug 05: Senioren
@ schulzentrum Hasenfeld
@ Kirchplatz Hasenfeld

Park an der Hasenfeldstralte

®
@ Pestalozziweg

@ @ ® Spielplatz und Ballsportaniage Hasenfeld
®

Weg am Grindelkanal
@ Seniorenheim

©®

Streifzug 06: VMS Kirchdorf_1
@ Rheincenter

@ Kirche Peter und Paul
Spielplatz beim Rathaus
Pizzeria Azzura

@ Médchencafé

Moschee

@ Reichshofstadion
Schiitzengarten
Parkbad

Gymnasium

6 @ : Tennisplatz
@ Spielraumkonzept Lustenau ® Eishalle

SchieRstand

Streifziige

reifzug 07: VMS Kirchdorf_2
Rheincenter-Vorplatz
Kirchplatz

Auftraggeber.
Markigemeinde Lustenau

Parkbad
Skaterplatz

St
o
2]
g
Gez.: DB 16.09.2011 @ Tennisplatz
o]
10}
®

MaRstab: ohne Mafistab

Eisdiele Kénig

Kinothek

FuBballplatze Rheinvorland
Spielplatz Wiesenrain

Full House
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5.3 Mental Maps

Mental Maps sind ebenso wie die Streifzii-
ge eine Beteiligungsmethode zur Bestand-
serhebung. In Schulen werden schriftliche
Befragungen einschlief3lich eines Karten-
ausschnitts durchgefiihrt, in denen Kinder
und Jugendliche ihre subjektive Sicht auf
die Gemeinde einbringen kénnen. Die
Fragen konzentrieren sich auf die The-
men Treffpunkte, Konflikte und Wiinsche.
Auch Schul- und Freizeitwege werden mit
abgefragt. Durch die offenen Fragen und
die Moglichkeit, Punkte und Wege in den
Kartenausschnitt einzutragen, ergeben
sich gute und leicht nachvollziehbare
Ergebnisse.

Durchfiihrung

Bei der Mental Maps-Befragung wurden
insgesamt 163 Kinder und Jugendliche in
verschiedenen Schulen befragt.

Die Befragten teilten sich in 76 Jungen und
87 Madchen auf, mit einer Altersspanne
zwischen neun und 20 Jahren.

33% der Fragebdgen wurden von Kindern
und Jugendlichen aus dem Kirchdorf aus-
gefiillt, 24% der Befragten kamen aus dem
Rotkreuz, 16% aus dem Rheindorf und
13% gaben das Hasenfeld als ihren Wohn-
ort an. Jeweils sieben Prozent machten
keine Angabe zu ihrem Wohnort oder ka-
men aus einem Ort auBerhalb Lustenaus.

Mental Maps - Durchfiihrung

Mental Maps - Fragebogen

Ergebnisse
Treffpunkte

Auf die Treffpunkte entfielen insgesamt
443 Nennungen, davon 194 durch Jungen
und 249 durch Madchen.

Bei den Treffpunkten lasst sich feststellen,
dass die Benutzung von Spielpladtzen fir
die Kinder und Jugendlichen in Lustenau
wenig genannt wurde und somit keine
groB3e Rolle spielt. Die geringe Nutzungs-
intensitat der vorhandenen Spielplatze
kann im Vergleich zu anderen Stadten
und Gemeinden durchaus als ungewohn-
lich bezeichnet werden. Im Vordergrund
stehen in Lustenau eher naturbelassene
Freiraume wie der Alte Rhein oder das
Ried, die insbesondere bei den Jiingeren
beliebt sind. Sehr intensiv genutzt werden
die Sportangebote, vorrangig im Sport-
zentrum. Wenig genannt wurden des Wei-
teren die Schulhofe und AuBlenbereiche
der Kindergarten, da diese auBBerhalb der
Betriebszeiten verschlossen sind. Auffallig
istauch, dass sich nur wenige Treffpunkte
im Hasenfeld finden.

Jugendliche nutzen insbesondere zentrale
Orte wie den Kirchplatz oder das Rhein-
center. Haufig genannt wurden von ihnen
auBerdem Pubs und Cafés in Lustenau.

Bei GroB3 und Klein gleichsam beliebt sind
das Parkbad, der Rhein sowie die verschie-
denen Zentren. Ebenfalls sind der eigene
Garten, der Besuch von Freunden und das
eigene Zuhause beliebte Orte, die in der
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Auswertung nicht einzeln aufgenommen
wurden.

Probleme

Insgesamt gab es 164 Antworten im Be-
reich der Problemorte, davon 73 durch
Jungen und 91 durch Madchen. Die Erfah-
rung aus anderen Stadten zeigt, dass Mad-
chen oft mehr Orte nennen als Jungen, da
sie Konflikte bewusster wahrnehmen und
ein héheres Sicherheitsbedirfnis empfin-
den als Jungen.

Zusammenfassend kann gesagt werden,
dass die Mehrheit der Probleme in Luste-
nau dem Bereich Verkehr zuzuordnen sind.
Darliber hinaus bestehen Probleme mit
Jugendlichen, insbesondere an zentralen
Orten wie dem Rheincenter.

Mental Maps - Rheincenter als Problempunkt

In den Schulen Lustenaus ergeben sich
eher soziale Probleme, beispielsweise im
Umgang der Lehrer mit einzelnen Schu-
lerinnen und zwischen Schiilerlnnen un-
tereinander.

Mental Maps - Schulhof Volksschule Kirchdorf
Wiinsche
In der Gesamtheit wurden bei den Wiin-

schen 213 Antworten durch die Kinder
und Jugendlichen gegeben. Diese glie-

dern sich in 87 Nennungen durch Jungen
und 126 durch Madchen.

Viele der genannten Wiinsche betreffen
die Auf3engeldnde von Schulen. Sowohl
Jungen, als auch Madchen wiinschen sich
auf ihren Schulhéfen mehr Angebote fiir
ihre Pausen- und Freizeitgestaltung.

Meinungsbarometer

Es zeigt sich, dass Madchen und Jungen
nahezu die gleichen Noten fiir ihren Orts-
teil vergeben. Es gibt nur geringe Abwei-
chungen, da die Madchen ihren jeweiligen
Sprengel etwas schlechter bewerten als
Jungen. Dies deckt sich mit der héheren
Zahl der Probleme und Konflikte, die
die Madchen in der Mental Maps Befra-
gung fir Lustenau festgestellt haben. Im
Schnitt gaben 72,5% der Befragten ihrem
jeweiligen Sprengel die Note ,gut” oder
»sehr gut”. Der Schnitt bei den Antwor-
ten ,schlecht” oder ,sehr schlecht” liegt
insgesamt bei 6,5%. Keine Angaben zu
ihrem Befinden machten elf Jugendliche
oder junge Erwachsene, die aus anderen
Gemeinden kommen.

Wege

Bei den Schul- oder Freizeitwegen werden
die Wege der Kinder und Jugendlichen
erfasst, die sie zu Ful3 oder mit dem Rad
zu ihrer jeweiligen Schule oder einem
wichtigen Treffpunkt in der Freizeit zu-
ricklegen.

Schulwege

Bei den Schulwegen in Lustenau zeigt
sich kein sehr weit verzweigtes Netz.
Die Kinder und Jugendlichen gelangen
meist auf den direkten Wegen zu ihren
jeweiligen Schulen und benutzen dabei
auch die Wege entlang von Sammel- und
HauptstraBen. Die Wege konzentrieren
sich dabei an den Stral3en in unmittelbarer
Nahe der Schulen.

Im Rotkreuz Uberlagert sich eine Vielzahl
von Wegen der Kinder und Jugendlichen.
Diese konzentrieren sich vor allem auf die
RotkreuzstraBe und Am Schlatt sowie auf
denWeg entlang des Moosbachs. Weitere
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wichtige Schulwege verlaufen entlang der
Hinterfeldstrale und der Wiesenstralle.
Ebenfalls eine hohe Bedeutung haben die
Stiftergasse und die Hofsteigstral3e sowie
die GrittstralBe. Zu den wichtigsten Que-
rungsstrecken gehort dabei die Kreuzung
Hinterfeldstral3e/Rotkreuzstra3e direkt vor
der Volksschule Rotkreuz.

Im Sprengel Rheindorf sind besonders
viele Schulwege entlang der Hofsteig- und
der Maria-Theresien-Stral3e zu verzeich-
nen. Ein bedeutender Schulweg flihrt von
der Maria-Theresien-Straf3e Giber die Neu-
dorfstraRe zur Handelsakademie. Wichtige
Schulwege aus dem Osten Rheindorfs
fihren Uber die Miihlenfeld- und die Wei-
herstral3e zur Handelsakademie. Ein wich-
tiger Zuweg fiir die Volksschule Rheindorf
ist die Rheindorferstralle.

Im Kirchdorf biindeln sich, ahnlich wie
im Rotkreuz recht viele Schulwege. Die
wichtigsten Routen verlaufen entlang der
Stalden- und der WinkelstraBe. Dariliber
hinaus verlaufen wichtige Wege der Kin-
der und Jugendlichen entlang der Holz-,
Brandle- und Rathausstralle. Die Wege
biindeln sich an der Haupt- und der Volks-
schule Kirchdorf. Eine wichtige Querung
befindet sich an der Kreuzung Holzstral3e/
Pfarrweg.

Im Hasenfeld konzentrieren sich die
Schulwege lediglich im Bereich der Volks-
und Hauptschule. Die Zuwege zeigen,
dass die beiden Schulen in erster Linie
von Kindern und Jugendlichen aus dem
Sprengel genutzt werden. Bedeutende
Kreuzungspunkte kdnnen hier nicht fest-
gestellt werden.

Freizeitwege

Die Freizeitwege zeigen in Lustenau ein
engmaschigeres Netz als die Schulwege.
Die Wege biindeln sich in erster Linie an
wichtigen HauptverkehrsstraBen, die an
bedeutsamen Zielorten flr die Kinder
und Jugendlichen liegen. So lasst sich
eine starke Konzentration von Wegen am
Kirchplatz im Kirchdorf feststellen. Hier
liegt auch ein wichtiger Kreuzungspunkt
derWege an der Kreuzung Rathausstral3e/
Kaiser-Franz-Josef Stral3e.

Ein weiterer stark genutzter Bereich sind
die Zuwege zu den Sportanlagen des
Sportzentrums und dem Parkbad. Die
Vielzahl der Wege zum Parkbad geht
zurlick auf die hohe Zahl an Nennungen
des Parkbads als beliebter Freizeitort fiir
Kinder und Jugendliche. In diesem Be-
reich werden vor allem die Vorachstralle,
die WeiherstraBe und die Miihlefeldstral3e
stark genutzt. Darliber hinaus zeigt sich
eine hohe Konzentration von Wegen an
der Holzstral3e.

Weitere wichtige Ziele mit starker Wege-
konzentration zeigen sich an den verschie-
denen Schulen sowie den Sportplatzen.
Insbesondere die Schiitzengartenstrale
vor dem Reichshofstadion wird stark ge-
nutzt. Hier befindet sich auch ein wich-
tiger Kreuzungspunkt eines bedeutsamen
Freizeitweges mit einer stark befahrenen
Hauptverkehrsstralle (ReichshofstraBe/
Schiitzengartenstral3e).

Ein weiteres wichtiges Ziel ist das Rhein-
center. Hier ergibt sich eine hohe Kon-
zentration entlang der Maria-Theresien-
StraBe und im weiteren Verlauf entlang der
KapellenstraBBe. Auch die Radetzkystral3e
nordlich des Rheincenters wird von den
Kindern und Jugendlichen intensiv ge-
nutzt. Ein wichtiger Kreuzungsbereich
ergibt sich an der Kreuzung Hofsteig-
stralBe/Rotkreuzstralle, die fiir die Kinder
eine wichtige Querungsmaglichkeitin der
Nord-Suid-Achse darstellt.

Im Hasenfeld ergibt sich eine Konzentra-
tion im Bereich der Sportplatze und des
Wiesenrainparks. Hier befindet sich auch
ein wichtiger Querungspunkt an der Kreu-
zung Philip-Krapf-Stral3e/Aubdchle. Daru-
ber hinaus wird der Engelkreisverkehr im
Hasenfeld wesentlich intensiver genutzt,
als dies bei den Schulwegen der Fall ist.
Dieser Bereich stellt aufgrund seiner in-
tensiven Nutzung einen Gefahrenbereich
fur die Kinder dar, da diese in der Mental
Maps-Befragung angaben, der Kreisver-
kehr seiinsbesondere fiir Radfahrer zu ge-
fahrlich und es kdme dort oft zu Unfallen.
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Schulwege in Lustenau

Spielraumkonzept Lustenau

Ubersicht Schulwege

Auftraggeber: Gemeinde Lustenau

Malstab: ohne MaRstab

Gez.: SH 25.10.2011

®

Legende

Anzahl der Nennungen

1-2 35 6-9 10-15

16-20

>20
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Freizeitwege in Lustenau
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Gez.: SH
Legende
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5.4 Ildeenwerkstatten

Ideenwerkstatten sind eine moderierte
Methode zur Entwicklung von Ideen und
Zukunftsvisionen. Sie verfolgen das Ziel,
bei Kindern, Jugendlichen und Erwachse-
nen Neugierde zu wecken, Spal3 an neuen
Ideen zu entwickeln und den Willen zur
Gestaltung ihrer Umwelt zu férdern. Wei-
terhin bilden sie den kreativen Rahmen fiir
die Auseinandersetzung von Menschen
mit ihrer Gemeinde.

Im Mittelpunkt der Ideenwerkstatten steht
der Bau einer grof3en Zukunftspyramide.

Ideenwerkstdtten - Zukunftspyramide

Durchfiihrung

Im Rahmen des Spielraumkonzeptes wur-
deim Anschluss an die Phase der Bestand-
serhebung jeweils eine Ideenwerkstatt
mit Kindern und Jugendlichen sowie mit
Erwachsenen durchgefihrt.

Die Ideenwerkstatten fanden am Freitag,
den 03.Februar 2012 von 9.00 — 14.30 bzw.
von 14.00 - 16.00 Uhrim,Im Schiitzengar-
ten” statt. Die Uberschneidung der Zeiten
ergab sich durch die Abschlussprasentati-
on der Kinder und Jugendlichen, welche
als Startpunkt fiir die Ideenwerkstatt der
Erwachsenen diente.

An der Ideenwerkstatt mit Kindern und
Jugendlichen nahmen ca. 35 Schiilerlnnen
der weiterfiihrenden Schulen im Alter von
10-14 Jahren teil. Ca. 25 Erwachsene be-
suchten die anschlieBende Ideenwerkstatt
fur ihre Altersgruppe.

Ablauf

Nach einer Begriiung durch Blrgermei-
ster Dr. Kurt Fischer stellte Dagmar Briig-
gemann die bisherigen Ergebnisse des
Spielraumkonzeptes vor. Einige Kinder
und Jugendliche hatten bereits an einer
Beteiligungsaktion im Rahmen des Spiel-
raumkonzeptes teilgenommen und konn-
ten nun hier die Ergebnisse anschauen.
Erganzt wurden die Ausfiihrungen durch
einen von Jugendlichen gedrehten Film
zu den Angeboten in Lustenau.

In der anschlieBenden Arbeitsphase
hatten die Kinder und Jugendlichen die
Maglichkeit, ihre Kreativitat in Form von
Ideen einzubringen. Mit der Methode
Brainwalking konnten die Kinder und Ju-
gendlichen frei durch den Raum gehen
und an sieben aufgehangten Themenpla-
katen Ideen aufbringen. Andere Kinder
und Jugendliche wurden im weiteren
Verlauf durch die bereits vorhandenen
Ideen angeregt und entwickelten eigene
neue Ideen.

Ideenwerkstatten - Brainwalking

Im Zentrum der Ideenwerkstatt stand die
Entwicklung einer grof3en Zukunftspy-
ramide. Die wichtigsten Ideen aus dem
Brainwalking wurden in Kleingruppen
vertieft und auf grof3en DIN A3-Pappen
gestaltet. Die Pappen dienten als Grund-
lage flir die ca. 40 Kartons starke Zukunfts-
pyramide, welche nach Prioritat gestaffelt
aufgestellt wurde.

Zur Abschlussprasentation, bei der die
Kinder und Jugendlichen selbst ihre ent-
wickelten Ideen prdsentierten, nahmen
viele Erwachsene teil, die im Anschluss
daran an einer eigenen Ideenwerkstatt fiir



Spielraumkonzept Lustenau

Erwachsene mitwirkten. Sie diskutierten
die Ideen der Kinder und Jugendlichen
und brachten eigene Ideen mit ein.

Ergebnisse

Die Kinder und Jugendlichen formulierten
eine Vielzahl von Ideen auf den Themen-
plakaten des Brainwalkings. Hier werden
nun die bedeutendsten Ideen dargestellt,
welche in den Kleingruppen vertieft und
auf der Zukunftspyramide veranschauli-
cht wurden. Die Zahlen in den Klammern
verdeutlichen die Haufigkeit der Nennung
bei der Bepunktung.

Folgende Bausteine der Zukunftspyrami-
de wurden gestaltet:

« Jugendplatz (29 Punkte)

« Jugendhaus (15 Punkte)

«  Moglichkeit zum Fischen (7 Punkt)

« Hochseilgarten Alter Rhein (5 Punkte)

+  Unsere Jugendzeitung Bravo (4
Punkte)

«  Streichelzoo (2 Punkte)
. Kartbahn Lustenau (2 Punkte)

« Neue Haltestellen an der Mittelschule
Rheindorf (2 Punkte)

«  FuBballplatz (1 Punkt)
«  Extra Wege fiir Busse, LKW (1 Punkt)

+  Engel Kreisverkehr / Stau in Lustenau
(1 Punkt)

«  Extra Wege fiir Busse

« Jugendcafé

« Jugendzeitschrift

«  Mittelschule Hasenfeld Cafeteria
«  Proberdaume fiir Musikbands

- Kein Larm in Lustenau

. Offentlicher Volleyballplatz

- Naturgarten

«  Klettergarten

«  McDonalds
«  Wasserrutschen
- Hallenbad

+  Cineplexx Lustenau

«  Abenteuerspielplatz fiir Jugendliche
« Neue Jugendzeitung

«  Chillen

« Naturbadeplatze

- Einkaufszentrum

+ Minigolf-Anlage

« Bushaltestellen auch in Gassen und
kleinen StraBen

« Jugenddisco

«  Bowlingbahn

«  Kindervilla

« Mittelschule Rheindorf: Neue Banke
auf dem Schulhof

Ideenwerkstatten - Jugendpark

Die Erwachsenen nahmen die Ideen der
Kinder und Jugendlichen als Grundlage
und entwickelten sie weiter. Folgende
Themen und Ideen wurden diskutiert:

Ideenwerkstatten - Themen Erwachsene

Aufenthaltsqualitat

Grundsatzlich sollte die Aufenthaltsqua-
litat in Lustenau erhoht werden. Dies
bezieht sich sowohl auf die zentralen Be-
reiche als auch auf die Quartiere.

Jugendpark + Bewegungsangebote

Die Erwachsenen finden die Idee eines
Jugendplatzes gut. Bei der Abschluss-
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prasentation fragten sie die Kinder nach
beliebten Standorten sowie Details zu
Planungsinhalten. Grundsatzlich wird die
Idee als gut befunden, den Jugendplatz
mit dem Skateplatz zu verknipfen und
beides im Bereich des Sportzentrums zu
verorten.

Basketballflachen

In Lustenau gibt es zu wenig Basketballfla-
chen. Ein Basketballplatz knnte mit dem
Jugendplatz verbunden werden.

Eishalle / Eissport / Eisdisco

Die Eishalle war friiher ein beliebter Treff-
punkt fir Kinder und Jugendliche. Die-
ses Interesse ist zuriickgegangen. Durch
Veranstaltungen wie Eisdisco 0.3. kdnnte
versucht werden, diese Attraktivitat wie-
der herzustellen.

Naturraume am Alten Rhein

Den Erwachsenen fallen die Wiinsche
nach den Naturrdumen ins Auge. Z.B. wird
ein Hochseilgarten am Alten Rhein vorge-
schlagen. Die Erwachsenen favorisieren
ebenfalls grof3flaichige naturnahe Bewe-
gungsangebote am Alten Rhein.

Spiel- und Begegnungsraume in den
Quartieren

Neben den grof3flichigen Angeboten wie
Skateanlage und Natur-Bewegungsraume
sollten auch in den Quartieren weitere
Raume entstehen. Als ,Herzstiick” jedes
Quartiers sollte ein Begegnungsraum fur
alle Genrationen entstehen. Dieser kann
auf einem vorhandenen Spielplatz oder
Schulhof integriert werden.

Speziell fur die Altersgruppe der Kinder
bis 6 Jahren sind wohnortnahe Spielange-
bote wichtig, deshalb sind auch attraktive
Naturraume mitin die Gestaltung (z.B. der
Begegnungsraume) zu integrieren.

Als eine Idee flr die Quartiere werden,,in-
terkulturelle Garten” vorgeschlagen. Die
Abteilung Jugend aus Lustenau arbeitet
gerade an der Umsetzung einer solchen
Idee. Diese Garten sind auch in Zentrums-

nahe maoglich.
Offene Schulhéfe und deren Gestaltung

Ein grof3es Potenzial sehen die Erwach-
senen in der Nutzung von Schulhéfen als
Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsrdume.
Die Flachen missten dann jedoch nicht
nur gedffnet sondern auch gestaltet wer-
den.

Sicherheit im Verkehr

Die Erwachsenen sind teilweise erstaunt,
welche Bedeutung die Sicherheit im Ver-
kehr bei den Kindern und Jugendlichen
hat. Deshalb sollte der Fokus auch auf si-
chere Wegeverbindungen gelegt werden.

Information

Wichtig ist die Information der Kinder
und Jugendlichen lber die vorhandenen
Angebote.

Fazit

Neben den typischen Wiinschen wie Mc-
Donalds und Freizeitparks, die in jeder
Beteiligung haufig als erstes genannt wer-
den, wurde insbesondere die Einrichtung
eines Jugendplatzes favorisiert. Kinder
und Jugendliche haben genaue Vorstel-
lungen, wie ein solcher Platz aussehen
soll. Auch die Erwachsenen unterstrichen
diese Idee als sehr wertvoll. Als geeignetes
Gelande dul3erten die Kinder und Jugend-
lichen die Flachen in und um das Parkbad
im Sportzentrum Lustenau.

Weiterhin steht das Erleben von Naturrau-
men im Vordergrund. Kinder und Jugend-
liche duBBerten Wiinsche nach Naturparks
und Hochseilgarten z.B. am Alten Rhein.
Auch Erwachsene empfanden das Be-
streben nach Spielrdumen in der Natur
als sehr positiv.

Die Erwachsenen sehen eine weitere
Praferenz in der Starkung der Quartiere.
Neben den vorgeschlagenen grof3en ge-
samtraumlichen Angeboten wie Jugend-
platz oder Naturspielorte am Alten Rhein
winschen sie sich Begegnungsflachen in
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den Quartieren, auf denen Alt und Jung
zusammenkommen kdnnen.

Grundsatzlich wurde deutlich, dass die
Erwachsenen die Ideen der Kinder und Ju-

Teilnehmende der Ideenwerkstatten

gendlichen sehr ernst nehmen. Innerhalb
der Abschlussprasentation diskutierten
Erwachsene gemeinsam mit Kindern und
Jugendlichen UGber Details und Standorte.
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5.5 Offentlichkeitsarbeit

Die Offentlichkeitsarbeit ist eine wichtige
Saule des Spielraumkonzeptes. Das Spiel-
raumkonzept bezieht sich auf die Nut-
zung und Wertschatzung von Spiel- und
Freirdumen. Diese werden von Kindern,
Jugendlichen und Erwachsenen genutzt.
Eine gegenseitige Toleranzist deshalb von
besonderer Bedeutung. Raume sollten als
Lebensraume fiir die dort lebenden Men-
schen dienen und als Wohlfiihlrdume ge-
staltet sein. Die Nutzung der Radume hangt
auch stark von dem Bewusstsein fiir den
offentlichen Raum ab. Dieses Bewusst-
sein wird sehr stark Uber eine intensive
Offentlichkeitsarbeit fokussiert, welche
im Rahmen des Spielraumkonzeptes von
Anfang an begleitend erfolgte.

Die folgenden Fragen stehen bei der Of-
fentlichkeitsarbeitimmerim Vordergrund:

+  Wie wird das Spielraumkonzept ,ge-
lebt”?

«  Wienehmen wir die Bevolkerung mit?

Die bisherigen Ansatze werden nun auf-
gefihrt:

Arbeitsgruppe

Die gegriindete Arbeitsgruppe beglei-
tet die Aufstellung und Umsetzung des
Spielraumkonzeptes und hat auch die
Aufgabe, die Offentlichkeitsarbeit mit vor-
anzutreiben. AS 2 - Freiraumplanung hat
verschiedene Ideen der Offentlichkeitsar-
beit eingebracht, die gemeinsam weiter
entwickelt wurden. Durch die Mitwirkung
der zustandigen Person aus der Offent-
lichkeitsarbeit der Gemeinde Lustenau

Arbeitsgruppe

war und ist die kontinuierliche Berichter-
stattung zum Spielraumkonzept méglich.

Auftaktveranstaltung

Die Auftaktveranstaltung diente als 6f-
fentlicher Startpunkt des Verfahrens. Alle
Interessierten konnten sich hier bereits
frihzeitig lGber das Spielraumkonzept
informieren.

Marktgemeinde Lustenau

Flyer Auftaktveranstaltung

Newsletter

Auf der Auftaktveranstaltung konnten sich
alle Interessierten in eine Liste fur einen
Newsletter eintragen, um kontinuierlich
Uber die Stande des Spielraumkonzeptes
und die Moglichkeiten der Mitwirkung in-
formiert zu werden. Der Newsletter wurde
durch die Planergemeinschaft AS 2 - Frei-
raumplanung per Mail versandt.
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Pressearbeit / Gemeindeblatt

Seit Anfang an werden die einzelnen
Schritte des Spielraumkonzeptes Uber
das Gemeindeblatt und die regionalen
Medien kommuniziert. Sowohl Ankiindi-
gungen fir Veranstaltungen als auch Er-
gebnisse zu einzelnen Aktivitaten wurden
hier eingestellt. Die Informationen wurden
aullerdem auf der Website der Gemeinde
Lustenau eingestellt.

Website Lustenau

Flyer und Plakate (Spielefest)

Die Bewerbung von Beteiligungsange-
boten und Aktionen erfolgte tber Flyer
und Plakate.

Die Flyer wurden professionell erstellt
und in der Gemeinde an wichtigen Orten
ausgelegt und verteilt. Im Rahmen des
Spielefestes auf der Rathausstral3e Ende
2011 wurde ein Plakat zum Spielraumkon-
zept ausgehangt.

Ausstellung Zukunftspyramide im Rathaus

Die Ergebnisse der durchgefiihrten Ideen-
werkstadtten wurden ebenfalls 6ffentlich-
keitswirksam ausgestellt. Die entwickelte
Zukunftspyramide zeigt auch nach der
Veranstaltung noch die Ideen von Kindern
und Jugendlichenim Foyer des Rathauses.
Ein Informationszettel erlautert die darge-
stellte Pyramide und die durchgefiihrten
Ideenwerkstatten.

Film der Jugendlichen

Im Rahmen der Ideenwerkstatten wur-
de im Vorfeld ein Film von Jugendlichen
erstellt, welcher auch nach der Veranstal-
tung prasentiert werden kann.

Grundsatzlich sollte die Offentlichkeits-
arbeit auch weiterhin als wichtige Saule
des Spielraumkonzeptes verstanden und
durchgefiihrt werden.
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5.6 Aktionen

Begleitend zur Aufstellung des Spielraum-
konzeptes dienten Aktionen und erste
sichtbare Zeichen im o6ffentlichen Raum
als offentlichkeitswirksame MaBnahmen.
Die Aktionen wurden bereits wahrend
der Aufstellung des Spielraumkonzeptes
durchgefiihrt und fungierten als vorge-
zogene Starterprojekte.

5.6.1 Besetzung des Kirchplatzes

Ziel der Besetzung des Kirchplatzes war
die Belebung des Platzes fiir alle Genera-
tionen. Im Mittelpunkt stand die Idee, dass
jede/-r Bewohnerln eine kreative Sitzmdg-
lichkeit mitbringen konnte.

Durchfiihrung

Die ,Besetzung des Kirchplatzes” erfolgte
am 08. September 2011 und wurde in-
tensiv Uber Flyer, Plakate, Inserate und
Berichte in den Medien beworben. Die
Bewerbung wurde weiterhin durch Stihle
im offentlichen Raum unterstiitzt, die im
gesamten Gemeindegebiet auf die Beset-
zung hinwiesen.

Besetzung Kirchplatz

An einem Nachmittag von 16.00 — 19.00
Uhr wurden verschiedene Aktivitaten
durchgefiihrt. Im Vorfeld der Veranstal-
tung wurde eine Jury aus verschiedenen
Vertretern - u.a. Jugendliche, der Biirger-
meister, Kiinstler etc. - gegriindet, die
die Pramierung der mitgebrachten bzw.
gebastelten Sitzmobel Gibernahm. Die
besten drei Sitzmaoglichkeiten wurden
ausgezeichnet. Die Ideen waren sehr viel-
faltig, so gab es Sitzplatten, die auf den
vorhandenen Pollern aufgebracht wurden,
eine,rollende”Toilette, ein Koffer oder ein
Anhanger als Sitzmaoglichkeit.

Kreative Sitzmoglichkeiten

Ergebnisse
Als Ergebnis lasst sich folgendes festhal-
ten:

« Die erfolgreiche ,Besetzung” hat re-
prasentativ gezeigt wie variabel, indi-
viduell und multifunktional ,verweilt”
werden kann.

- Sitzenist mehrals Sitzen. Sitzen ist Ver-
weilen, Verandern, Treffen, Staunen,
Teilhaben und Riickzug.

- Die Qualitat von Verweilen ist abhan-
gig vom Ort und der gestalterischen
Antwort.

Es wird empfohlen, aus den Siegerent-
wirfen grundsatzlich machbare Ideen als
kleine Studie zu entwickeln.
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5.6.2 Mobiles Beachvolleybalifeld

Im Rahmen der Bestandserhebung wurde
deutlich, dass im Zentrum von Lustenau
Bewegungsangebote fehlen. Speziell der
Wunsch nach einem Beachvolleyballfeld
wurde geduBert. Deshalb wurde das Ziel
zur Einrichtung eines Beachvolleyball-
feldes verfolgt.

Durchfiihrung

Demzufolge entschied die Arbeitsgruppe
zum Spielraumkonzept, fiir den Sommer
2011 ein tempordres Beachvolleyballfeld
aufeinem zentralen Parkplatz aufzubauen.
Fur mehrere Wochen konnte somit jeder
Interessierte das Feld zu den angege-
benen Zeiten frei nutzen. Da die Materi-
alien flexibel einsetzbar sind, kann so jedes
Jahr ein anderer Standort als Bewegungs-
raum umgestaltet werden.

Mobiles Beachvolleyballfeld

Ergebnisse

Das Beachvolleyballfeld wurde leider nicht
so intensiv angenommen, wie erwartet.
Dies kann verschiedene Ursachen wie
z.B., wie eine mangelhafte Infrastruktur
am Standort oder schlechtes Wetter. Da
das Beachvolleyballfeld jedoch mobil ist,
kann es jedes Jahr wieder genutzt wer-
den. Im Sommer 2012 wird ein anderer
Standort — voraussichtlich am Alten Rhein
- festgelegt.

5.6.3 Behebung kleinerer Mangel

Wahrend der Aufstellung des Spielraum-
konzeptes konnten bereits kleinere Man-
gel angegangen werden, die aber eine
groBBe Wirkung fiir Kinder und Jugendliche
haben.

Die Mitarbeiter von AS 2 - Freiraumpla-
nung fuhrten mit Jugendlichen auf dem
Basketballplatz der Handelsakademie und
Handelsschule Lustenau ein Gespréach zu
deren Nutzung und Veranderungswin-
schen. Dabei stellte sich heraus, dass zwei
kleine Locher im Boden - wahrscheinlich
ehemalige Locher fiir Torpfosten — beim
Basketballspielen sehr stérend sind. Einige
Jugendliche hatten sich bereits den Fuf}
umgeknickt.

Die Gemeinde Lustenau reagierte sofort

und fullte die Locher auf, so dass sich hier
eine ebene Spielflache ergab.

Ballsportanlagen bei der HAK Lustenau
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6 Bestandserhebung und
-bewertung

Die Bestandserhebung umfasst die Zu-
sammenfassung der Ergebnisse aus den
einzelnen Beteiligungsbausteinen mit
Kindern, Jugendlichen und Erwachsenen
sowie den eigenen planerischen Erhe-
bungen durch die Planergemeinschaft AS
2 - Freiraumplanung.

Im Vordergrund steht die Frage, welche
Flachen von Kindern und Jugendlichen
genutzt werden und welche Bedeutung
sie haben. Die Bewertung erfolgt dabei
nicht nur anhand der vorhandenen Spiel-
platze, sondern sie umfasst alle im Gebiet
vorhandenen Siedlungs-, Frei- und Ver-
kehrsflachen. Denn es sind gerade die
nicht als Spielplatze gewidmeten Flachen,
die als Spiel-, Erlebnis- und Aufenthalts-
rdaume fiir Kinder und Jugendliche eine
groB3e Rolle.

Die hier aufgefiihrte Bestandserhebung
teilt sich in drei Teile. Im ersten Abschnitt
werden die verschiedenen fiir Kinder und
Jugendlichen wichtigen Themen darge-
stellt. Die Analyse des Bestandes orien-
tiert sich dabei nach den Funktionen der
Flachen. In einem zweiten Teil, werden die
dargestellten Themen auf die vier Spren-
gel bezogen und analysiert. Alle Ausfiih-
rungen sind mit Potenzialen unterlegt.

Im dritten und letzten Teil werden die
Ausfuhrungen in einer Starken-Schwa-
chen-Analyse Uibersichtlich dargestellt. Sie
dienen als Grundlage fir die Erarbeitung
der MaBhahmen und Vorhaben.

6.1 Bestand nach Themen

Kinder und Jugendliche nutzen die Ge-
meinde nicht nach den vorgegebenen
Flachen sondern in Funktionen. So werden
Strallen und Wege als Bewegungsrau-
me, Griinflachen als Spielrdume und der
gesamte offentliche Raum als Raum fir
Begegnung genutzt.

Die verschiedenen Nutzungen und The-
men werden im Folgenden fiir die ge-
samte Gemeinde analysiert.

6.1.1 Spielraum

Spielplatze sind wichtige Flachen im ge-
samtraumlichen Gefiige, da sie die ein-
zigen flir Kinder reservierten Flachen sind.

In Lustenau gibt es insgesamt sieben
Spielplatze, sie sich auf das gesamte Ge-
meindegebiet verteilen. Die Anzahl der
Spielplatze ist fur die Grol3e des Gemein-
degebietes begrenzt, jedoch sind die
Spielplatze durch groB3e Flachen und eine
gleichmaRBige Verteilung gekennzeichnet.
Lediglich im Norden von Lustenau lasst
sich ein Defizit an klassischen Spielflachen
erkennen, welches im Rahmen des Kon-
zeptes ausgeglichen werden sollte.

Grundsatzlich umfassen die Spielplatze
sehr grol3e Flachen und bieten dadurch
viel Platz zum Spielen.

groB3e Spielplatzflachen

Bei den Kindern sind viele Spielplatze be-
liebt. Sie m6gen insbesondere die Spielan-
gebote, an denen mehrere Kinder spielen
koénnen wie z.B. die Nestschaukel auf dem
Spielplatz Rotkreuz oder die verschie-
denen Klettergeriste auf den Spielplatzen.
Dies wird im Rahmen der Streifzlige deut-
lich. Einige Kinder wiinschen sich neuere
Spielgerate.

Bei den Mental Maps wurden bei den
Treffpunkten insgesamt 20 Nennungen
zu Spielplatzen gegeben. Der Spielplatz
Rathausstrafl3e wurde mit sechs Antworten
am haufigsten genannt. Probleme wurden
nur wenige fiir die Spielplatze angegeben,
was damit zusammenhangen kann, dass
nur wenige Treffpunkte auf Spielplatzen
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Nestschaukel

genannt wurden.

Die Erwachsenen gaben in der Auftaktver-
anstaltung an, dass die klassischen Spiel-
platze gut von Kindern genutzt werden.
Haufig sind Spielplatze jedoch auch Auf-
enthaltsorte von Jugendlichen, wodurch
es zu Konflikten kommt. Fiir viele Flachen
galt deshalb: Spielplatz = Treffpunkt von
Jugendlichen = Konflikt.

Konflikte zeigen sich auch auf dem Spiel-
platz Wiesenrainpark. Hier treffen sicham
Wochenende vor allem viele Menschen
mit Migrationshintergrund zum Spielen,
Sitzen und Grillen.

Potenziale

Die vorhandenen Spielplatze sollten
weiter gestarkt werden. Dabei sollten
Spielangebote stets Uberprift und bei
Bedarf erneuert werden. Des Weiteren
sollte geprift werden, inwieweit sich
naturnahe Spielelemente in die vorhan-
denen Flachen integrieren lassen. Auch
die Ausweitung von Spielplatzen zu Be-
gegnungsraumen fiir alle Generationen
sollte im Blick behalten werden.

6.1.2 Bildungsraum

Die Schulhofe bieten - dhnlich wie die
Spielplatze - hdaufig ebenfalls grof3e Freifla-
chen. Da sie jedoch auf3erhalb der Schul-
zeiten verschlossen bzw. nicht als Spiel-
raum genutzt werden drfen, wird hier
ein wichtiges Flachenpotenzial vergeben.

Schulhoéfe sind haufig asphaltierte Fla-
chen, die viel Raum zum Radfahren, In-
linern oder Rennen bieten, was haufig
auf der StraBBe nicht mehr maoglich ist.

Weiterhin umfassen sie an vielen Stellen
Bewegungsangebote wie Tschutterplatze
oder Basketballkorbe, die auch auB3erhalb
der Schulzeiten genutzt werden kénnten.

Schulhof Rheindorf

Potenziale

Die vorhandenen Schulhéfe sollteninihrer
Funktion als wichtige Flachenressource
auBerhalb der Schulzeiten als erganzende
Spielraume genutzt werden.

Dariliber hinaus sollte eine qualitative
Gestaltung der Schulhofe angestrebt
werden. In den Volksschulen duBerten
die Schiilerlnnen viele Wiinsche zur Ver-
besserung der Schulhofe. So wiinschen
sie sich mehr Spielméglichkeiten, weniger
Ameisen und attraktive Sitzmdglichkeiten.

6.1.3 Bewegungsraum

Kinder und Jugendliche brauchen Bewe-
gung. Hierzu gibt es in Lustenau eine Viel-
zahlan Bewegungs- und Sportangeboten.

Besonders hervorzuheben ist das Sport-
zentrum im Nordosten von Lustenau.
Bei den Streifziigen, den Mental Maps
und der Auftaktveranstaltung wird das
Sportzentrum immer wieder als wich-
tiger Aufenthaltsraum angegeben. Das
Parkbad mit Beachvolleyballfeld ist im
Sommer sehr beliebt. Im Winter nutzen
Kinder und Jugendliche die Rheinhalle
zum Schlittschuhlaufen. Dariiber hinaus
bietet das Sportzentrum Angebote zum
Bogenschieen und Tennis spielen. Die
vorhandene Skateanlage ist vor allem bei
Jugendlichen beliebt. Momentan wird das
Sportzentrum Uberplant und funktions-
raumlich neu gegliedert. Eine Erhaltung
der Skateanlage bzw. die Eruierung eines
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bei Bedarf neuen Standortes sollte mit in
die Planungen einfliel3en.

Neben dem Sportzentrum bieten die
einzelnen FuBBballstadien wie das Reichs-
hofstadion und das Stadion HolzstraBe An-
gebote zum Ful3ball spielen und gucken.

In den Quartieren gibt es an einigen Stel-
len Ballsportanlagen, die frei bespielbar
sind. Insbesondere auf der Basketballfla-
che bzw. dem Tschutterplatz an der HAK
treffen sich viele Jugendliche, um abends
und am Wochenende zu spielen. Interes-
sant sind weiterhin die Ballsportanlagen
im Rheinvorland. Neben den offiziellen
Ballsportanlagen gibt es einige private
Ballsportanlagen wie z.B. im Stiden vom
Hasenfeld, die gutangenommen werden.
Neben den Flachen zum Tschuttern bie-
ten einige Ballsportanlagen jedoch keine
erganzenden Aufenthaltsqualitdten zum
Sitzen und Verweilen. Dies konnte durch
attraktive Sitzmoglichkeiten — u.a. mit
Verschattung und Trinkstelle — optimiert
werden.

Ballsportanlage HofsteigstralRe

Potenziale

Grundsatzlich gibt es in Lustenau ein
groBes Vereinswesen, aus dem heraus viel-
faltige Sport- und auch weitere Angebote
bereitgestellt werden. Es sollte weiterhin
eine enge Verknlipfung zwischen den vor-
handenen Vereinen inkl. ihrer Angebote
mit den Bedirfnissen und Interessen von
Kindern und Jugendlichen erfolgen.

6.1.4 Raum fiir Jugendliche

In Lustenau gibt es die Jugendtreffs Cul-
ture Factor Y und Full-House sowie das
Madchencafé. Die beiden erst genann-
ten Angebote bieten altersbezogene
Angebote, das Mddchencafé richtet sich
ausschlieflich an Madchen. Neben den
vielfaltigen Moéglichkeiten, die innerhalb
der Einrichtungen angeboten werden,
wird deutlich, dass die AuBengelande
Optimierungsbedarf zeigen.

AuBengeldnde Full-House

7

Die Broschiire,,Gro8 werden in Lustenau’
macht folgende Aussagen zur Offenen
Jugendarbeit in Lustenau: ,Wir schaffen
Freirdume fiir Jugendliche und bieten ih-
nen die Moglichkeit, in unverbindlichem
Rahmen ihre Freizeit in unterschiedlichen
Formen selbst zu organisieren oder Ange-
bote wahrzunehmen. Diese Angebote
sollten sich deshalb nicht ausschlieBlich
auf die Innenrdaume der Jugendtreffs be-
schranken.

Neben Kindern sind Jugendliche die Al-
tersgruppe, die den o6ffentlichen Raum
am haufigsten nutzt. Sie treffen sich in
Cliquen auf Spielplatzen oder halten sich
auf zentralen Pldtzen auf. Diese Situation
zeigt sich auch in Lustenau.

Jugendliche im 6ffentlichen Raum
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Bereits oben wurde beschrieben, dass es
zu Konflikten auf Spielplatzen aufgrund
des Aufenthalts von Jugendlichen kommt.
Jugendliche brauchen ebenso wie Kin-
der Aufenthalts- und Riickzugsraume im
offentlichen Raum. Da sie keine eigenen
Flachen haben, treffen sie sich auf Spiel-
platzen und Tschutterplatzen, soweit dort
Sitzmaoglichkeiten vorhanden sind. Riick-
zugsraume beziehen sich auch auf Orte,
andenen sie sich ungestort vor den Augen
der Erwachsenen aufhalten konnen. Dies
passiert z.B. an der Rampe Miillerstral3e,
unter der Eisenbahnbriicke im Norden
von Lustenau oder am Alten Rhein.Inden
Quartieren suchen sie sich dartiber hinaus
eigene Orte wie z.B. die Loretokapelle oder
die Eisdiele an der Kapellenstral3e.

Bei allen Beteiligungsaktionen wurde
deutlich, dass die entren fiir Jugendliche
eine grof3e Bedeutung haben. Im Hasen-
feld treffen sich die Jugendlichen in dem
kleinen zentralen Park, im Kirchdorf sind
der Platz beim Rheincenter und der Kirch-
platz von groBBer Bedeutung.

Sowohlin den Quartieren als auch an den
zentralen Platzen kommt es zu Konflikten
mit Jugendlichen. Der Aufenthalt der Ju-
gendlichen ist haufig mit Mill, Larm und
Vandalismus verbunden.

Potenziale

Jugendliche sollten ebenfalls wie andere
Bewohnerlnnen eigene Raume fir ihre
Altersgruppe vorfinden. Dabei konzen-
trieren sich diese Raume nicht nur auf die
vorhandenen Jugendtreffs, sondern auch
auf die offentlichen Raume. Die Situation
der Jugendlichen sollten grundlegend neu
gedacht werden. Die Jugendtreffs sollten
sich vermehrt in die Quartiere 6ffnen. Die
Angebote fir Jugendliche sollten flexibel
gestaltet werden und auch mobile oder
temporare Aktionen oder Einrichtungen
umfassen.

Fehlende Flachen fiir Jugendlichen kon-
nen dadurch ausgeglichen werden und
Konflikte auf Spielpldtzen und an anderen
zentralen Orten minimiert werden.

6.1.5 Begegnungsraum

Wie bereits im Kapitel ,Jugendliche” be-
schrieben, halten sich Jugendliche gerne
an zentralen Platzen auf. Der Kirchplatz
und das Rheincenter sind hierfir die be-
sten Beispiele, an beiden Orten kommt es
jedoch zu Konflikten. Speziell der Aufent-
halt von Jugendlichen vor dem Rheincen-
ter und der angrenzenden Bushaltestelle
wird kritisch gesehen.

Zentrale Platze bieten aber nicht nur fir
Jugendliche attraktive Aufenthaltsflachen.
Der Kirchplatz ist mit seinem Wasserspiel
auch fur Kinder interessant. Dies wird im
Rahmen einiger Streifziige deutlich. Auch
die verschiedenen Veranstaltungen und
die gastronomischen Betriebe mit In-
nen- und AuBBengastronomie laden zum
Verweilen ein. Als stérend werden die vor-
beifahrenden Autos sowie die fehlenden
konsumfreien Sitzmdglichkeiten auf dem
Kirchplatz empfunden.

Kirchplatz

Sowohl Kinder als auch die Senioren auf
den Streifziigen sprechen sich dafir aus,
Begegnungsraume fiir alle Generationen
zu schaffen. Hierfiir eignen sich die zentra-
len Platze als wichtige Kommunikationsor-
te im gesamtraumlichen Gefiige.

Zentrale Platze sind auch wichtig fiir eine
Orientierung im offentlichen Raum. Auf-
grund der geschwungenen Stral3enfiih-
rungen in vielen Bereichen und der — ab-
gesehen vom Kirchplatz und der Kirchen
in den Sprengeln - fehlenden Orientie-
rungspunkte sind zentrale Bereiche von
besonderer Bedeutung.
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Potenziale

Nicht nur fir Jugendliche, sondern fiir alle
Generationen sollten attraktive Aufent-
haltsraume gestarkt und weiter ausgebaut
werden. Die Begegnung der Generationen
steht dabei ebenso im Vordergrund wie
die Schaffung von attraktiven Sitzmoglich-
keiten, die ohne Konsumzwang genutzt
werden kdnnen.

Das Raumliche Entwicklungskonzept
Lustenau (REK Lustenau) von 2006 be-
zieht sich in seinen Grundsatzen ebenfalls
auf die Entwicklung der Zentren und die
damit einhergehende Starkung des Orts-
kerns als zentrale Aufgabe der Gemeinde-
entwicklung.

Die Attraktivierung der Zentren hangt
eng mit der Erreichbarkeit der zentralen
Bereiche zusammen. Ebenso bezieht sich
die Attraktivierung auf den gesamten 6f-
fentlichen Raum. Dies sind beides Ziele
aus dem REK Lustenau.

6.1.6 Naturraum

.Der ,grine Charakter” ist Teil der
Lustenauer Identitdat und zentraler Bei-
trag zur Wohn- und Lebensqualitat. Als
Bestandteil einer mafBvollen und gezielten
Verdichtung des Siedlungsgebietes wird
die Grlnversorgung (Spiel-, Sport-, Frei-
zeit- und Erholungseinrichtungen) verbes-
sert” Diese Satze zeigen Grundsatze des
Raumlichen Entwicklungskonzeptes und
lassen sich sehr gut mit den Inhalten des
Spielraumkonzeptes verknipfen.

Naturraume stellen ein wichtiges Potenzial
als Spielraume dar und sollten deshalb er-
lebbar sein. In Lustenau haben Kinder bei
den Streifziigen und in den Mental Maps
angegeben, dass sie sich teilweise in den
vorhandenen Naturrdumen aufhalten.
Hierzu zahlen z.B. das Ried und die vorhan-
denen Graben. Auch im Siedlungsbereich
von Lustenau sind viele Bache und Graben
vorhanden, die an vielen Stellen kaum
oder zu unzureichend zuganglich sind. Sie
sollten jedoch noch weiterim Bewusstsein
der Kinder und aller anderen Bewohne-
rinnen Lustenaus als wichtige Spielraume
verankert und auch planerisch als Spiel-

raum weiter ausgebaut werden. Das REK
Lustenau greift dieses Thema ebenfalls
als wichtiges Ziel auf (,Bache und Graben
offnen und renaturieren”). Ahnliches gilt
fir die Uberquerung solcher Biche, z.B.
durch die Einrichtung von kleinen Stegen
und Brucken.

Bereits bei der Auftaktveranstaltung ga-
ben viele Erwachsene an, dass Kinder z.B.
den Damm zum Rodeln nutzen. Auch der
Alte Rhein als schoner Naturraum wird von
Kindern und Jugendlichen als Aufenthalts-
raum genutzt. Die Mental Maps haben ein-
drucksvoll gezeigt, dass naturbelassene
Freirdume wie z.B. der Alte Rhein oder
das Ried - insbesondere fiir die Jingeren
- von grof3er Bedeutung sind.

Die Streifzlige zeigten eindrucksvoll, dass
es solche Rickzugsraume nicht nur am
Siedlungsrand gibt, sondern auch in den
Wohnquartieren und Siedlungen. Bereits
Kindergartenkinder haben Geheimver-
stecke in Garten, Schleichwege zwischen
Garten und durch Hofe und Verstecke auf
Kletterbdumen oder in Baumbuden.

Kletterbaum

Speziell Kinder haben ein grof3es Interesse
am Erleben von Tieren und Pflanzen. Die
Streifzlige flihrten nicht nur zu klassischen
Spielplatzen, sondern auch auf Pferde-
koppeln, in Garten mit Himbeeren oder
zu Kaninchenstallen. Wiinsche wie z.B.
ein Streichelzoo wurden als erganzende
Einrichtung gewlnscht.

Forderlich fir das Erleben von Natur, Tie-
ren und Pflanzen ist eine Verkniipfung der
Naturrdume innerhalb der Quartiere mit
den Landschaftsraumen am Siedlungs-
rand. Dieser Aspekt wird bereits im Rah-
men des REK Lustenau in den Zielen zum
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Siedlungsrand aufgefiihrt (,Angestrebt
wird eine Verzahnung von Siedlungsge-
biet und Ried. Die Landschaft soll in das
Baugebiet hinein wirken.)

Erleben von Tieren

Potenziale

Grundsatzlich sollten die vorhandenen
Spielraume in der Natur gestarkt wer-
den. Das Griinkonzept fiir die Gemeinde
Lustenau macht deutlich, dass es ein rech-
nerisches Defizit an 6ffentlichen Griinfla-
chen - vornehmlich im Zentrum und im
nordlichen Gemeindegebiet — gibt. Diese
Defizite werden mit in die Erstellung des
Spielraumkonzeptes aufgenommen und
analysiert. Bereits zu diesem Zeitpunkt
wird deutlich, dass einige Orte wie z.B. der
Moosbach, der Neuner Kanal, der Griinzug
am Millenniumpark oder der Alte Rhein
groBe Potenziale fiir ein Spielen ohne
klassische Spielgerate, die nach einigen
Minuten ihren Reiz verlieren, bieten und
erganzende Griinrdume 6ffnen kdnnen.
Wichtig ist die Erhaltung von Riickzugs-
raumen, wenn die Raume als Spielraume
gestarkt werden. Kinder und Jugendlichen
sollen ihre Spielstrukturen, Aufenthalts-
bereiche und Bewegungsflachen nicht
durch die Offnung und Verbesserung der
Zuganglichkeit verlieren.

Neben der Starkung der Naturraume sollte
das Thema Natur auch auf Spielplatzen
fokussiert werden. Auch die Einrichtung
eines beispielhaften Naturspielraumes
konnte zur Anndherung an das Thema
forderlich sein.

6.1.7 Wohnraum

Fir die Altersgruppe der Kinder spielt das
direkte Wohnumfeld eine entscheidende
Rolle. Dies sind die ersten Flachen, die sie
entdecken und erleben und die sie sich
bereits im Kindergartenalter aneignen.
Hierzu zahlen der Hauseingangsbereich,
der Garten und die Stral3e vor der Tiir.

In Lustenau lasst sich eine vorrangige
Bebauung aus Einfamilienhdusern fest-
stellen, in deren Garten Kinder frei spielen
kdnnen. Die Garten sind haufig mit Spiel-
gerdten wie Trampolinen, Rutschen oder
Schaukeln bestlickt. Auch zeigen Kinder
Geheimverstecke und Kletterbdume in
den Garten.

Garten

Darliber hinaus gibt es einige Gebaude
im mehrgeschossigen Wohnungsbau, die
sich meist durch fehlende AuBengestal-
tung auszeichnen. Spielangebote sind hier
nur teilweise als Spielpunkte vorhanden.
Die Angebote konzentrieren sich dabei vor
allem auf die Kleinkinder, fiir dltere Kinder
gibt es nur wenige Spielanreize.

Bei den Streifzligen wurde deutlich, dass
viele Elemente des offentlichen Raumes
mit in das tagliche Spiel einbezogen wer-
den. Diese Tatsache hangt nicht damit
zusammen, dass es keine Spielmoglich-
keiten im naheren Umfeld gibt —fiir Kinder
sind die Wege und ihre Anreize wichtige
Elemente des Spiels und sollten deshalb
gestarkt werden.

Im gesamten Gemeindegebiet von Luste-
nau gibt es immer wieder kleine Mauer-
chen, die zum Balancieren genutzt wer-
den kénnen. Aulerdem nutzen Kinder
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Elemente im 6ffentlichen Raum

Laternen, Gartentore oder Brunnen zum
Spielen. Auch Skulpturen und Kunst im
offentlichen Raum werden von Kindern
im Rahmen der Streifziige erwahnt und
spielen deshalb eine grof3e Rolle. Sie die-
nen aullerdem als Identifikationspunkte
im Quartier.

Potenziale

Das Wohnumfeld ist fiir die Entwicklung
von Kindern von entscheidender Bedeu-
tung und sollte deshalb erlebnisreich ge-
staltet sein. Neben den privaten Garten
sind insbesondere die Flachen im mehr-
geschossigen Wohnumfeld von grof3em
Interesse. Sie bieten ein Potenzial zur Auf-
wertung und Erneuerung, gemeinsam mit
den Bewohnerlnnen. Dabei sollten nicht
nur die Bedrfnisse der Kinder, sondern
aller Generationen eingebunden werden.

Wichtig fur das Erleben von Raum ist
Durchstreifen von Flachen - private und
offentliche. Hierzu zdhlen auch die Stra-
Benrdume. Sie sollten sicher gestaltet
werden. Das Projekt ,Kinder mobil” der
Marktgemeinde Lustenau greift bereits
den Sicherheitsgedanken - hier speziell
ausgerichtet auf die Schulwege der Kin-
der - auf (vgl. Website Lustenau, Zugriff
am 24.04.2012).

6.1.8 Verkehrsraum

Im Rahmen der Bestandserhebung und
der Beteiligung von Kindern, Jugend-
lichen und Erwachsenen wird deutlich,
dass das Thema Verkehr eine wichtige
Rolle in Lustenau spielt. Neben den klas-
sischen Spielflachen, Freiraumen und Be-
gegnungsflachen sind die Beziehungen

der Wege und Stra3en zwischen den Auf-
enthaltsorten von Kindern und Jugend-
lichen ndher zu betrachten.

Hauptverkehrsstraflen

Es zeigt sich, dass Haupt- und Durch-
gangsstral3en haufig als Konflikt gesehen
werden. Kreuzungen stellen Gefahren-
punkte fur Radfahrer dar und die hohe
Verkehrsbelastung sowie teilweise feh-
lende Fullgangeriiberwege machen die
Durchwegung der Gemeinde an vielen
Stellen schwierig. Ein groBBer Fokus liegt
auf dem Engelkreisverkehr und der Dorn-
birner StraBe/Grindelstrale/Reichshof-
stralle/ReichsstraBe Richtung Schweiz.
Hier herrscht viel Schwerlastverkehr, der
sich teilweise von der Grenze bis zum
Kreisverkehr zurtickstaut.

Engelkreisverkehr

Aber nicht nur die Hauptverbindungen,
sondern auch die Sammelstral3en inner-
halb der Quartiere weisen Konfliktpoten-
ziale auf. Soist beispielsweise auf der Zell-
gasse viel Verkehr zu verzeichnen, gleiches
gilt fir die HofsteigstralRe, welche vielen
Kindern und Jugendlichen als Schulweg
dient und keinen Fahrradweg aufweist.
Ein fehlender Fahrradweg wird in der
Beteiligung auch fiir die Maria-Theresien-
Stralle bemdngelt. Weitere Strallen wie
die VorachstraBBe mit fehlendem Fahrrad-
und Gehweg und die Hohenemser Stral3e
werden von Kindern und Jugendlichen
aufgezeigt.

Fehlende und zu schmale Gehwege wur-
den bereits in der 2009 erstellten Verkehrs-
befragung negativ angemerkt.

Den Konflikten entgegenwirkend wurde
in Lustenau das Projekt,Kinder mobil“ ge-
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Vorachstral3e

startet. Das Projekt hat zum Ziel, Eltern und
ihre Kinder zu motivieren, den Schulwege
und andere Strecken wieder zu Ful3, per
Bus oder mit dem Fahrrad zurtickzulegen
anstatt von den Eltern im PKW gebracht
zu werden. Verschiedene Bausteine des
Projektes zur Erhéhung der Verkehrssi-
cherheit werden dabei in den Sprengeln
durchgefiihrt. Ein Baustein bezieht sich auf
die Gestaltung des offentlichen Raumes
und die Minimierung der Konflikte im
Verkehr.

Im Rahmen des Spielraumkonzeptes wur-
den in den Befragungen (Mental Maps)
Schul- und Freizeitwege der Kinder und
Jugendlichen aufgenommen. Die Schul-
wege zeigen ein weit verzweigtes Netzan
Wegen. Es lassen sich jedoch nur geringe
Konzentrationen feststellen. Die Wege
fuhren vor allem entlang von Sammel-
und HauptstraBe und konzentrieren in
der Nahe der Schulen. Die Freizeitwege
weisen ein engmaschigeres Netz auf. Die
Bundelungen der Wege erfolgen entlang
der Hauptverkehrsstral3en. Eine starke
Konzentration der Freizeitwege erfolgt
am Kirchplatz. Die vielen Wegefiihrungen
entlang der Hauptverkehrsstraen ver-
deutlichen die Bedeutung der Entschleu-
nigung und Minimierung des Auto- und
Schwerlastverkehrs. Dieser Grundsatz der
Verkehrsvermeidung wird bereits im REK
Lustenau festgehalten. ,Verkehrsvermei-
dung und -minimierung sind die Grund-
satze der Lustenauer Verkehrspolitik. Das
bedeutet Vorrang fiir den umweltfreund-
lichen Verkehr. Die Sanfte Mobilitdt wird
durch kurze, attraktive Wege fuir Ful3gan-
ger und Radfahrer geférdert.” (REK Luste-
nau, Grundsatze)

Die Ergebnisse der Befragung flieBen mit
in das,Kinder mobil“-Projekt ein.

Bahnhof

Fur Kinder und speziell fir Jugendliche ist
der Bahnhofim Norden von Lustenau von
Interesse. Einige Jugendliche und junge
Erwachsene nutzen den Bahnhof taglich
als wichtigen Mobilitatspunkt auf dem
Weg zu Schule, Ausbildung und Arbeits-
statte. Uber verschiedene Buslinien ist der
Bahnhof an das Zentrum angebunden. In
den Abendstunden diinnen die Taktungen
jedoch stark aus.

Bahnhof

Dariiber hinaus ist der Bahnhof fu8laufig
schlecht erreichbar. Die Zuwegung zum
Bahnhof fihrt Giber eine Sackgasse, fur
die FuBganger entlang der viel befah-
renen Hagstral3e laufen muissen. Die Gleise
stellen eine Barriere dar. Eine weitere Zu-
gadnglichkeit zum Bahnhof Giber die 6stlich
liegenden Gleise sollte angestrebt werden.

In den Quartieren

Sehr positiv hervorzuheben sind die
vielen autofreien Wege, die sich in den
Quartieren befinden. Sie erlauben die
sichere Mobilitat abseits der Hauptver-
kehrsstraBen. Solche Verbindungen gibt
es beispielsweise am Moosbach im Rot-
kreuz, im Millenniumpark oder entlang
des Grindelkanals im Hasenfeld. Es lasst
sich jedoch kein vollstandiges Netz an
autofreien Wegeverbindungen erkennen.
Dies sollte in der zukiinftigen Gemeinde-
entwicklung weiter verfolgt werden. Das
Thema ,Netzerganzungen” wird auch in
den Zielen zum Verkehr des REK Lustenau
angesprochen.
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Autofreier Weg

In den Quartieren befinden sich viele
StichstraBen, die Durchgangsverkehr
vermeiden und dadurch teilweise gute
Spielmaoglichkeiten auf der Stral3e auf-
weisen. Jedoch sollten solche Stral3en in
autofreien Wegeverbindungen weiterge-
fihrt werden. Dies ldsst sich an manchen
Stellen bereits erkennen, sollte jedoch
weiter gestarkt werden.

Auf den WohnstraBen sind an vielen
Stellen Zebrastreifen vorhanden, die das
Queren von Straf3en erleichtern. Auffallig
ist die hdaufig wenige vorhandene Begri-
nung des StraBenraums, die zur Entschleu-
nigung des Verkehrs beitragen kdnnte.

OPNV

Viele Lustenauer Kinder und Jugendliche
nutzen vorrangig das Fahrrad, um sich
zu ihren Spiel- und Aufenthaltsorten zu
bewegen. Auch ful’ldufig sind viele Orte
gut erreichbar.

Die vorhandenen Busverbindungen wer-
den nur selten genutzt, jedoch als ausrei-
chend beschrieben. Verbesserungswiirdig
ist die Gestaltung der Bushaltestellen an
einigen Stellen. Die Bushaltestellen wur-
den an vielen Stellen auf die Reduzierung
der Darstellung des Fahrplans reduziert.
Sitzmdglichkeiten und Uberdachungen
sind nicht zu finden.

Die Nutzung des Fahrrads als wichtiges
Verkehrsmittel wurde bereits im Rahmen
der im Jahr 2009 durchgefiihrten Ver-
kehrsbefragung deutlich. So gaben 76%
der Befragten an, dass sie mit dem Fahrrad
fahren. (Quelle: Verkehrsbefragung)

Bushaltestelle

Potenziale

Das Themengebiet Verkehr zeigt viele
Potenziale zur Erhéhung der Lebens-
qualitat in Lustenau. Eine Minimierung
und Entschleunigung des motorisierten
Individualverkehrs sollte als vorrangiges
Ziel bearbeitet werden. Weiterhin gibt
es Potenziale in der Starkung und Ver-
netzung der vorhandenen Wegebezie-
hungen. Das Thema ,Griine Wege” und
LSanfte Mobilitat” sollte zukiinftig in der
Gemeindeentwicklung fokussiert wer-
den. Der Schwerpunkt liegt dabei auf der
Netzergdanzung und -schlieBung zur Ent-
wicklung einer eigenen parallelen Struktur
zur sicheren Mobilitat fiir alle FuBganger
und Radfahrer.

Ein weiteres Potenzial zeigen der Bahnhof
und seine schlechte Zuwegung. Eine er-
ganzende Anbindung Uber eine Fu3gan-
gerunterfiihrung oder -briicke 6stlich des
Bahnhofs kénnte hier Abhilfe schaffen.
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6.2 Situation in den Sprengeln

Die allgemein aufgefiihrten Themen las-
sen sich in allen Lustenauer Sprengeln
wiederfinden. So sind in allen Sprengeln
Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsbereiche
vorhanden.

Flr jeden Sprengel gibt es einen eigenen
Bestandsplan und die folgenden text-
lichen Ausfiihrungen inkl. der Potenziale.

6.2.1 Sprengel Rotkreuz

Der Sprengel Rotkreuz befindet sich im
Norden von Lustenau. Er wird eingefasst
vom Rhein im Westen, schlie8t im Nor-
den mit dem Bahnhof ab, geht im Osten
in das Ried uber und endet im Sliden an
der Hofsteigstral3e. Das Rotkreuz ist ein
Sprengel, welcher sich vorrangig durch
Wohnbebauung und Gewerbenutzung
(Gewerbegebiet Industrie Nord / Rasis
Bilindt) auszeichnet. Ein eindeutig erkenn-
bares Ortsteilzentrum ist nicht vorhanden.

Es gibt einen offentlichen Spielplatz im
Sprengel. Er befindet sich in direkter Zu-
ordnung zurVolksschule und dem Sonder-
padagogischen Zentrum. Der Spielplatzist
bei den dort wohnenden Kindern beliebt.
Er liegt von Autos geschutzt direkt vor
dem Kindergarten Rotkreuz. Die Kinder
mogen vor allem die Nestschaukel und
das Klettergeriist. Der Spielplatz bietet
Spielanreize fir Kleinkinder und dltere Kin-
der, die raumlich voneinander differenziert
sind. Sitz- und Aufenthaltsmoglichkeiten
fur Erwachsenen befinden sich im Rand-
bereich, eine Verschattung der Flache ist
durch gro3e Baume gegeben. Durch die
auf dem Spielplatz vorhandenen Wege
und den kleinen Hiigel gibt es neben den
klassischen Spielgeraten weitere Moglich-
keiten zur Bewegung, z.B. mit Fahrradern
oder im Winter mit dem Schlitten.

Spielplatz Rotkreuz

Der Sprengel bietet dariiber hinaus einige
private Spielflaichen in den Au3enanlagen
des mehrgeschossigen Wohnungsbaus
wie z.B. in der Heimkehrersiedlung. Dies
betrifft jedoch alle Sprengel und ist nicht
typisch fur das Rotkreuz. Auffallend ist,
dass es nordlich des Spielplatzes Rotkreuz
fir den gesamten Siedlungsbereich keine
Spielangebote gibt. Dieses Defizit sollte
ausgeglichen werden. Als Potenzial wird
die Freiflache Bruggerwiesen gesehen,
welche sich zentral zwischen der Bebau-
ung befindet und bereits gut durch auto-
freie Wegeverbindungen erschlossen ist.

Bruggerwiesen

Ebenfalls fallt auf, dass auBBer im Rheinvor-
land keine 6ffentlich nutzbaren Ballsport-
anlagen vorhanden sind. Einige private
Tschutterpldtze werden von Kindern und
Jugendlichen bespielt. Zukuinftig sollten
Bewegungsflachen im Sprengel in den
Fokus genommen werden.

Weitere Spiel- und Bewegungsangebote
lassen sich auf den beiden vorhandenen
Schulen (Volksschule Rotkreuz, Mittel-
schule Rheindorf) finden. Die Schulen sind
jedoch auf3erhalb der Schulzeiten nichtals
offentliche Spielflache nutzbar, obwohl sie
grol3es Potenzial darstellen. An der Mit-
telschule kénnten durch die vorhandene
Ballsportanlage die fehlenden Bewegungs
angebote ein Stlick weit ausgeglichen
werden. Eine Offnung der Schulhéfe bzw.
eine Tolerierung der Nutzung am Nach-
mittag, Abend und am Wochenende ist
anzustreben. Die beteiligten Kinder wiin-
schen sich speziell fiir den Schulhof der
Volksschule Rotkreuz eine Erneuerung
und erganzende Spielangebote wie ein
Klettergerust. Auch weniger Mull wird im
Rahmen der Mental Maps thematisiert.
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Schulhof Volksschule Rotkreuz

Flr Jugendliche fehlen Aufenthaltsmog-
lichkeiten und Treffpunkte im Sprengel.
Die vorhandenen Jugendzentren in Luste-
nau befinden sich in anderen Sprengeln,
die jedoch aufgrund der erhéhten Mo-
bilitat von Jugendlichen im Vergleich zu
Kindern zu erreichen sind. Im Sprengel
selbst fehlen hingegen aber Treffpunkte
im offentlichen Raum.

Positiv hervorzuheben sind die vorhan-
denen Bachlaufe im Sprengel Rotkreuz,
die grol3es Potenzial darstellen. Als natur-
nahe Spielangebote kénnten sie sowohl
fehlende Spielangebote ausgleichen als
auch den Wert der Natur weiter in den
Vordergrund riicken. In den Mental Maps
gaben Kinder bereits an, dass sie das Ried,
Waldchen, Kletterbdume und Geheimver-
stecke nutzen. Dies alles sind Naturange-
bote, die wichtige Riickzugs- und Spiel-
bereiche fiir Kinder darstellen. Da Kindern
solche Flachen wichtig sind und die Quali-
fizierung von Naturrdumen als Spielrdume
ein wichtiges Ziel des Spielraumkonzeptes
darstellt, ist dieser Aspekt zukiinftig wei-
ter zu verfolgen. Speziell der Moosbach
ist von groBem Interesse. Er wird bereits
heute von einigen Kindern als Spielraum
genutzt. Interessant ist auch die beglei-
tende autofreie Wegeverbindung, die -
wichtiges Ergebnis der Mental Maps - von
vielen Kindern und Jugendlichen aus dem
Norden von Lustenau als Schul- und Frei-
zeitweg genutzt wird. Diese Wegeverbin-
dung dient als wichtige Nord-Siid-Achse.
Durch die zentrale und attraktive Lage ist
derWeg als Fu3- und Radwegeverbindung
gut geeignet und sollte - wenn mdglich
- noch weiter ausgebaut werden. Weitere
wichtige Schul- und Freizeitwegeverbin-
dungen fiihren entlang der Rotkreuzstra-
e, der Bahngasse und Am Schlatt.

Im Bereich Verkehr gibt es im Sprengel je-
doch auch einige Konflikte. Beispielsweise
liegt der Bahnhof am Rande des Gemein-
degebietes und ist fuBBlaufig schlecht er-
reichbar. Eine weitere Anbindung Uber die
oOstlich liegenden Gleise ware forderlich.
Des Weiteren herrscht auf der Bahnhof-
straBe / Hagstral3e viel Schwerlast- und
Autoverkehr. Die Zellgasse zeigt ebenfalls
eine hohe Frequenz des motorisierten
Individualverkehrs. Dies ist insbesondere
vor dem Hintergrund des bereits bespiel-
ten Waldes im 6stlichen Teil der Zellgasse
von Interesse.

Wald Zellgasse

Als weiteren Aspekt sind die vorhandenen
Gewerbegebiete zu nennen. Diese be-
finden sich vorrangig im Norden und
Osten des Sprengels. Grof3e Frei- und
Parkplatzflachen bieten Potenzial fiir eine
Mehrfachnutzung bzw. eine Offnung der
Flachen am Wochenende. Die Kinder und
Jugendlichen duflerten in den Mental
Maps ebenfalls viele Wiinsche fiir die Ge-
staltung des Industriegebietes Nord wie
z.B.einen McDonalds oder eine Kartbahn.

Potenziale

Zusammengefasst lasst sich darstellen,
dass Potenziale im Sprengel Rotkreuz in
den folgenden Bereichen liegen:

Erganzung von Spielangeboten im
Norden des Sprengels

Gestaltung und Bewusstseinsbildung
zu Graben als Spielraum

Offnung der Schulen als erganzende
Spiel- und Bewegungsflachen
bessere Verknlipfung zwischen dem

bebauten Raum und dem Ried (flie-
Bende Uberginge)
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6.2.2 Sprengel Rheindorf

Der Sprengel Rheindorf grenztim Stidwe-
sten an den Sprengel Rotkreuz an. Er wird
eingefasst durch den Rhein im Westen, die
SchillerstraBe / Schmiedgasse im Siiden
und die Staldenstrafl3e / Radetzkystral3e /
Maria-Theresien-Stra8e im Osten.

Im Rheindorf gibt es insgesamt zwei Spiel-
platze: Spielplatz Rheindorf und Spielplatz
Schulgasse. Beide Spielplatze verfiigen
Uber grol3e Flachenareale und liegen re-
lativ nah beieinander.

Der Spielplatz Schulgasse zeichnet sich
durch eine grof3e Flache mit einer relativ
offenen Gestaltung aus, die durch Hu-
gelstrukturen an einigen Teilbereichen
eingefasst wird. Die Spielangebote um-
fassen typische Spielgerdte wie Rutsche,
verschiedene Schaukeln — u.a. auch Nest-
schaukel, Reckstangen und einem Sand-
bereiche. Eine altersdifferenzierte Auftei-
lung der Flache ist nicht erkennbar. Eine
Sitzgruppe aus Holz befindet sich mittig
auf der Flache und wird — wie auch einige
Spielgerate - durch Baume verschattet. Die
Mulleimer befinden sich jedoch jeweils am
Rand der Flache. Positiv hervorzuheben
ist die gro3e zentrale Freiflache, welche
fur Bewegungsspiele einladt. Optimie-
rungsbedarf liegt in der besseren Struk-
turierung der Flache, der Vernetzung mit
dem angrenzenden Jugendtreff und der
Gestaltung des Eingangsbereiches.

Der Spielplatz Rheindorf befindet sich in
der direkten Umgebung. Er zeigt eben-
falls eine gro3e Flache mit verschiedenen
Spielangeboten. Die Kinder eines Streif-
zuges mogen die Lokomotive fiir Klein-
kinder und das Klettergerist. Insgesamt
ist der Spielplatz sehr beliebt. Mitter mit

Spielplatz Schulgasse

Kleinkindern treffen sich hier haufig. Sitz-
moglichkeiten fur Erwachsene sind im
Randbereich vorhanden, die angrenzende
Mauer wurde in Teilbereichen gestaltet.
Der Spielplatz Rheindorf wird momentan
durch den Bau eines neuen Kindergartens
umgebaut und ist zur Zeit nicht nutzbar.
Da viele Spielgerate veraltet sind, ist eine
Erneuerung des Spielplatzes anzuvisieren.
Dies sollte im Zusammenhang mit dem
Neubau des angrenzenden Kindergartens
erfolgen.

Westlich der Reichsstralle sind keine
Spielflachen vorhanden. Der hier liegen-
de Schulpavillon Rheindorf konnte als
Spielraum geodffnet werden, um in diesem
Bereich vom Rheindort attraktive Spiel-
und Bewegungsangebote anzubieten.
Des Weiteren sollte die Reichsstral3e als
Barriere minimiert werden, um den west-
lichen Teil mit dem Ortsteilzentrum vom
Rheindorf und den beiden Spielpldtzen
zu vernetzen.

Die Volksschule Rheindorf hat ihren
Hauptstandort im Ortsteilzentrum vom
Rheindorf. Das Spielen auf dem Schulhof
ist jedoch auf3erhalb der Schulzeiten ver-
boten. Dies wird auf mehreren Schildern
kundgetan. Aber auch fir die Pausen bie-
tet der Schulhof nur wenige Spielanreize.
Gepflasterte Flachen bieten viel Platz fur
Bewegungsspiele wie Ball spielen, Fangen
oder Rennen. Ebenso ist eine Griinflache
vorhanden, die Platz zum Spielen bereit-
halt. In den Mental Maps wurden viele
Wiinsche zur Verbesserung des Schulhofs
von den Kindern geduflert wie z.B. ein
Klettergertist oder allgemein mehr Spie-
langebote.

Eine weitere im Sprengel vorhandene
Schule ist die Handelsakademie (HAK) an

Schulhof Volksschule Rheindorf
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der NeudorfstraBe. Interessant sind hier
insbesondere die angrenzenden Sport-
und Bewegungsflachen. FuBballplatze, ein
Beachvolleyball- und ein Basketballplatz
sind schuleigene Angebote, die nachmit-
tags nicht zur Verfligung stehen. Dariliber
hinaus gibt es aber vor dem Schulgebau-
de einen Tschutterplatz und eine weitere
Basketballflache, die intensiv durch vor
allem mannliche Jugendliche nachmit-
tags, abends und am Wochenende ge-
nutzt wird. Die Jugendlichen, die diese
Flachen bespielen, dullerten einige Ver-
besserungsvorschlage wie den Austausch
der Netze an den Basketballkorben, die
Stopfung der Locher im Boden, die Ein-
richtung einesTrinkbrunnens oder ldngere
Offnungszeiten. Einige Aspekte konnten
bereits zeitnah durchgefiihrt werden.

Die Sportflachen sind bei der Lustenauer
Jugend beliebt und stellen einen wich-
tigen offentlichen Aufenthaltsort dar.
Anwohnerbeschwerden und die Wiinsche
der Jugendlichen sollten in Gesprachen

Ballsportanlage an der HAK

angegangen werden, da der Ort an sich
viele Potenziale bietet.

Ergdanzend zu den Sportflichen an der
HAK gibt es im Rheindorf einen weiteren
Tschutterplatz im Rheinvorland, so dass
sowohl westlich als auch Ostlich der stark
befahrenen ReichsstralRe Bewegungsan-
gebote vorhanden sind.

Im Rahmen der Streifziige wurde deut-
lich, dass das Wohnumfeld sowohl fiir die
Kinder aus dem Kindergarten als auch
fir die alteren Kinder von grof3er Bedeu-
tung ist. Einerseits wird der offentliche
Raum mit Mauerchen, Gartentoren und

Schleichwegen als Spielelemente genutzt,
andererseits lassen sich in den Quartiere
verschiedene Geheimverstecke in Garten,
Schleichwege Uber Garagenhofe und
Ruckzugsrdaume in Tiefgarageneinfahrten
und an Kellertreppen finden.

Garten Rheindorf

Das Erleben von Natur spielt fuir die Kinder
eine grof3e Rolle. Kaninchen und Kletter-
bdaume im Garten sind besonders beliebt.

Fir Jugendliche gibt es neben den oben
beschriebenen Sportangeboten den Ju-
gendtreff Culture FactorY. Der Jugendtreff
richtet sich an altere Jugendliche. Kon-
zerte und Partys sind hier beliebt. Dies ist
ein Ergebnis der Mental Maps. Neben den
Einrichtungen brauchen Jugendliche auch
Flachen im 6ffentlichen Raum, an denen
sie sich ohne Aufsicht treffen kénnen. Im
Rheindorf sind dies z.B. die Loretokapelle

Loretokapelle

oder der Platzan der Roseggerstral3e. Sol-
che Orte sind wichtig fir Jugendliche, da
sie neben den Bewegungsflachen keine
eigenen Treffpunkte haben.

Der besondere Fokus im Rheindorf liegt
auf dem Ortsteilzentrum. Hier befinden
sich die beiden Spielplatze, der Jugend-

49



Spielraumkonzept Lustenau

50

treff Culture Factor Y, die Volksschule
Rheindorf, der Kindergarten Rheindorf,
die Kirche und ein kleiner zentraler Platz.
Der kleine Park wirkt auf den ersten Blick
eher uninteressant fir Kinder, jedoch wird
der Kletterbaum im hinteren Bereich der
Flache auf einem Streifzug deutlich. Dieser
Kletterbaum spielt schon fiir die Kinder
des angrenzenden Kindergartens eine
wichtige Rolle.

Weiterhin gibt es einige Geschafte entlang
der Maria-Theresien-StraBBe. Auch kultu-
relle Angebote wie das Kino, die Blicherei
oder die Musikschule lassen sich im Spren-
gel finden. Pubs und Eiscafés, die bei Kin-
dern und erst genannte bei Jugendlichen
beliebt sind, werden in den Mental Maps
fur die Roseggerstrale und Umgebung
aufgefihrt.

Im Rheindorf gibt es auch autofreie Wege-
verbindungen, die durch die Quartiere
fuhren. Diese stellen jedoch keine durch-
gangigen Verbindungen da, sondern
verbinden einzelne StralBen durch Quer-
verbindungen angegeben.

In den Mental Maps wird deutlich, dass die
Schulwegehaufungen sich zum gréBten
Teil auf die Gebiete um die Schulen kon-
zentrieren. Hierzu zahlen die Maria-There-
sien-Stral3e an der Volksschule Rheindorf
und die NeudorfstraBe an der HAK. Fir
die ReichshofstraRe und die Reichsstrale
werden zu schnelle Autos, fehlende Am-
peln und Zebrastreifen beméangelt. Dies
bestatigen auch die Kinder des Kindergar-
tens Weiler. Die Barrierewirkung der Stral3e
wurde bereits oben aufgefiihrt.

Maria-Theresien-Stralle

Als wichtige Wegeverbindung der Freizeit-
wege wurde die Strecke Kapellenstral3e /
Kaiser-Franz-Josef-Stral3e und die Roseg-
gerstral3e als Querverbindung.

Potenziale

Zusammengefasst lasst sich darstellen,
dass Potenziale im Sprengel Rheindorf in
den folgenden Bereichen liegen:

«  Ortsteilzentrum Rheindorf mit den
Freirdumen zwischen Kirche, Friedhof
und dem neuen Kindergarten (ehem.
Spielplatz), der Volksschule gegen-
Uber der Maria-Theresien-Stral3e, dem
Schulpavillon sowie den Flachen rund
um das Jugendhaus Culture Factor .

«  Sport- und Bewegungsflachen an der
HAK
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6.2.3 Sprengel Kirchdorf

Der Sprengel Kirchdorf liegt stidlich der
Sprengel Rheindorf und Rotkreuz. Er ist
eingefasst durch die Radetzkystral3e /
Staldenstraf3e / Hofsteigstral3e im Norden,
durch das Ried im Osten, die Dornbirner
StraBBe im Siden und die GrindelstraBe
bzw. den Rhein im Westen.

Das Kirchdorf umfasst das Sportzentrum
und den zentralen Bereich um den Kirch-
platz. Neben Wohnnutzung lassen sich
vor allem im Lustenauer Zentrumsgebiet
gastronomische Angebote und Geschafte
finden.Im Stuidosten des Sprengels im Mil-
lenniumpark sind gro3flachige Gewerbe-
flachen vorhanden.

Im Sprengel sind insgesamt drei Spielplat-
ze vorhanden, die sich liber den gesamten
Sprengel verteilen. So befindet sich der
Spielplatz Rathausstral3e nahe dem Kirch-
platz, der Spielplatz Feldkreuz liegt im
Ubergang zum Ried an der Vorachstral3e
und der Spielplatz Streueried im Nordos-
ten des Sprengels an der Streueriedstralle.

Der Spielplatz RathausstraBe ist bei den
Kindern beliebt. Bei den Streifziigen und
den Mental Maps war die Spielfliche The-
ma. Viele migrantische Kinder halten sich
hier am Wochenende auf. Teilweise wird
FuBball gespielt. Der Spielplatz bietet so-
wohl Spielgerdte als auch eine freie Flache
fur Bewegungsspiele. Sitzmoglichkeiten
befinden sich an einem Weg, der an den
Randern Uber den Spielplatz fihrt. Auf-
grund seiner zentralen Lage und der Be-
deutung fir die im Zentrum wohnenden
Kinder sollte der Spielplatz erhalten blei-
ben und gestarkt werden.

Ahnlich beliebt ist der Spielplatz Streue-
ried. Er zeichnet sich durch eine naturna-
he Gestaltung aus und ist gut durch Be-
pflanzung und Modellierung eingebettet.
Einzelne Ecken bieten Spielanreize, die
jeweils mit Sitzsteinen oder Holzbalken
als Sitzmdglichkeiten fiir Erwachsene ver-
knipft sind. In die naturnahe Gestaltung
sind Spielelemente integriert, die sowohl
fur Kleinkinder als auch fiir Kinder Anreize
bieten.

Storend wirkt der Hochspannungsmast
im riickwartigen Bereich des Spielplatzes.
Optimierungsbedarf liegt in der Vernet-
zung des Spielplatzes mit dem Quartier.
So kénnte eine Aufwertung der Ein-
gangsgestaltung durch ,Parkplatze fir
Fahrrader und Kinderwagen” sowie eine
Verkniipfung mit dem nérdlich liegenden

Spielplatz Streueried

Tschutterplatz anvisiert werden.

Der Spielplatz Feldkreuz liegt sehr ver-
stecktim Ubergang zum Ried. Die Flichen-
groBe ist wesentlich kleiner als bei den
anderen Spielplatzen. AuBBerdem zeigt er
eine eher lineare Struktur. Von der Strale
ist der Spielplatz durch dichte Begriinung
eingefasst. Insgesamt ist eine starke Be-
griinung des Spielplatzes zu erkennen.
Die Angebote liegen linear angeordnet
und richten sich an die Altersgruppe der
Kleinkinder. Der Spielplatz liegt als eigene
Einheitam Gemeinderand und hat wenige
Verkniipfungen mit dem angrenzenden
Quartier und der Natur. Eine Einbeziehung
des angrenzenden Grabens in die Gestal-
tung des Spielplatzes kdnnte angestrebt
werden. Insgesamt sollte die Natur als
attraktiver Spielraum auch im Sprengel

Weg am Millenniumpark
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Kirchdorf erkannt und ausgebaut werden.

So bietet sich der Neuner Kanal oder der
Grindelkanal fiir ein Spiel am Wasser an.
Insbesondere der Neuner Kanal wird be-
reits heute von Kindern als Spielraum ge-
nutzt und sollte deshalb zukiinftig weiter
gestarkt werden. Dartber hinaus ist der
Weg entlang des Millenniumparks noch
enger mit dem Bachlauf zu verknilpfen
und Spielanreize zu geben.

Weitere Spielflachen kdonnten auf den
vorhandenen Schulhéfen erzielt werden.
Im Sprengel befinden sich die Volksschule
Kirchdorf, die Mittelschule Kirchdorf und
das Bundesgymnasium. Die Volksschule
und die Mittelschule liegen entlang der
Kaiser-Franz-Josef-Stral3e bzw. Maria-
Theresien-Stral3e und diirfen ebenso wie
das am Sportzentrum angrenzende Gym-
nasium auBerhalb der Schulzeiten nicht
genutzt werden. Alle Schulhéfe zeigen
Verbesserungspotenzial in der Gestaltung
als attraktiven Spielraum fiir die Pausen
und dariiber hinaus. Die in den Streifziigen
und Mental Maps beteiligten Kinder und
Jugendlichen gaben an, dass die auf den
Schulhéfen wahrend der Pausen spazieren
gehen oder sitzen. Negativ wurden Amei-
sen und weitere Tiere bewertet. Speziell
fur die Volksschule wurden Wiinsche wie
Klettergerist, Rutsche oder neue Banke
mit Lehnen angegeben. Auch das dane-
ben liegende Schiili kdnnte im Aul3enge-
lande optimiert werden. Die Kinder eines
Streifzuges wiinschen sich beispielsweise
ein stabiles Gelander zum Klettern, eine
Rutsche oder ein groBes Sonnensegel zur
Verschattung der Flache.

Das Sportzentrum mit seinen verschie-
denen Angeboten ist besonders beliebt
bei den jungen Lustenauer Blirgerinnen.
Aufgrund der heil3en Temperaturen wah-
rend der Durchfliihrung der Streifziige
und der Mental Maps erhielt das Parki
bei fast allen Kindern und Jugendlichen
eine Nennung als Treffpunkt. Hier treffen
sich sowohl Kinder als auch Jugendliche
zum Schwimmen, Volleyball spielen und
Chillen. Mit insgesamt 106 Nennungen
war das Parki der beliebteste Lustenauer
Treffpunkt im Rahmen der Mental Maps.
Darliber hinaus bietet das Sportzentrum

einen Tennispark, Flachen zum Bogen-
schiefBen, die Eishalle und die Skateanlage.
Esist geplant, das gesamte Sportzentrum
umzugestalten. Hierbei ist wichtig, die
Skateanlage in die neue Planung mit zu
integrieren oder einen stérungsfreien Er-
satzstandort zu bestimmen. Die Skatean-
lage ist bei dlteren Kindern und Jugend-
lichen beliebt. Sie finden sie ,voll cool”

Skateplatz

und wiinschen sich noch mehr Schanzen
und Rampen.

Als weitere wichtige Sportflaiche im Spren-
gel ist das Stadion Holzstralle sowie die
Ballsportanlage Hofsteigstrae zu nennen.
Beide Flachen sind beliebt und werden
zum FuB3ball spielen und Treffen am Nach-
mittag genutzt.

Die Jugendlichen finden im Kirchdorf
kein Jugendzentrum. Fiir Madchen gibt
es hier ein eigenes Madchencafé, welches
verschiedene Angebote bereitstellt. Viele
Madchen treffen sich hier mit Freunden,
um Spiele zu spielen, im Internet zu sur-
fen oder um zu chillen. Einige Madchen
auBern im Streifzug, dass das Aullenge-
lande besser gestaltet werden kdnnte. Die
beteiligten Jungen wiinschen sich einen
eigenen Treff nur fur Jungen, eine Art
Jungencafé. Im offentlichen Raum haben
Jugendliche weitere Treffpunkte wie z.B.
auf dem Kirchplatz oder einen Riickzugs-

Laderampe Millerstral3e
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ort an einer Rampe an der Miillerstral3e.
Die Laderampe einer ehemaligen Firma
dient ihnen als Treffpunkt.

Weiterhin sind die zentralen Bereiche fiir
Jugendliche von grof3er Bedeutung. Se-
hen und gesehen werden stehen dabei
im Vordergrund. Dies zielt im Kirchdorf
insbesondere auf den Kirchplatz und das
Rheincenter.

Der Kirchplatz wird nicht nur von Ju-
gendlichen, sondern auch von Kindern
gerne angesteuert. Viele sind hier zu
Veranstaltungen, kaufen im Sutterlity
ein oder nutzen die gastronomischen
Angebote. Kinder finden das Wasserspiel
toll. Negativ wird angemerkt, dass das
Wasserspiel friher viel hoher war. Der
Platzist also sehr beliebt, bietet jedoch nur
wenig Aufenthaltsqualitat. Es sind keine
konsumfreien Sitzmdglichkeiten vorhan-
den. Des Weiteren ist die Frequenz der
vorbeifahrenden Autos relativ hoch. Fir
Veranstaltungen wird die Stral3e teilweise
fir den Autoverkehr gesperrt, wodurch
die Aufenthaltsqualitat erhoht wird. Zur
besseren Nutzung des Platzes und zur
Starkung des Zentrums in diesem Be-
reich sollten attraktive Sitzmobel erganzt
werden. Dies ist auch ein Wunsch von
Kindern, die am Streifzug beteiligt waren.
Vorschldge beziehen sich auf modische
Sitzbanke mit ausgefallenen Farben undin
ansprechender Form wie z.B. eine wellen-

Kirchplatz

formige Mauer, Giber die man auch hiipfen
kann. Kinder und Jugendliche wiinschen
sich insgesamt eine Verschonerung des
Platzes.

Ein ebenso wichtiger Aufenthaltsort fiir
Jugendliche ist das Rheincenter und sein
Vorplatz. Viele Schilerlnnen nutzen die
Angebote des Rheincenters in den Pau-
senzeiten und nach der Schule. Der Auf-
enthalt von Jugendlichen fiihrte jedoch zu
Problemen, so dass ein Aufenthaltsverbot
fur den Vorplatz gilt. Dadurch verlagert
sich der Aufenthaltsort der Jugendlichen
vom Vorplatz an die angrenzende Bushal-
testelle und die Mauer, die sich zum Sitzen
eignet. Die Konflikte durch den Aufenthalt
von Jugendlichen im gesamten Bereich
um das Rheincenter sollten gemeinsam

Schulhof Mittelschule Kirchdorf

mit den Anrainerlnnen, der Schule, dem
Betreiber des Rheincenters und den Ju-
gendlichen angegangen werden. Die Nut-
zung des Schulhofs als Aufenthaltsraum
auBerhalb der Schulzeiten kénnte eine
mogliche Annaherung an das Thema sein.

Insgesamt sollten die beiden zentralen
Orte Kirchplatz und Rheincenter in einer
Einheit betrachtet werden. Wichtige Rol-
le spielt dabei die dazwischen liegende
Mittelschule.

Der Sprengel Kirchdorf umfasst den
Zentrumsbereich von Lustenau, welcher
aufgrund seiner Angebote z.B. am Kirch-
platz eine hohe Mobilitat von MIV, OPNV,
Radfahrern und Ful3gangern darstellt.
Aufgrund der vielen Verkehrsbewegungen
auf der Kaiser-Franz-Josef-Strale und
der Maria-Theresien-Stral3e in der Ver-
langerung fihren viele Schulwege Uber
die StaldenstraBe. Die Bliindelungen der
Schulwege erfolgen an den Schulen. Eine
wichtige Querung ist z.B. die Kreuzung
HolzstraBBe / Pfarrweg.
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Die Freizeitwege verlaufen Uber andere
wichtige Wegeverbindungen. Hier spielt
die Verbindung vom Kirchplatz bis zum
Rheincenter eine wichtige Rolle und die
Kaiser-Franz-Josef-Strae wird haufig
genutzt. Bemdngelt wird eine fehlende
Ampel auf der Kaiser-Franz-Josef-Stralle.
Des Weiteren sind die Zuwege zum Sport-
zentrum wichtige Wegeverbindungen, z.B.
Uber die Vorachstral3e, die Weiherstral3e
und die MihlefeldstralBe. Wichtigster
Kreuzungspunkt ist hierbei die Vorach-
stral3e. Weitere Konzentrationen gibt es
an der Holzstral3e in Hohe des Stadion
Holzstral3e.

Ein groBer Konfliktpunkt stellt der Engel-
kreisverkehr dar. Der Kreisel ist durch viel
Verkehr geprdgt und insbesondere fir
Radfahrer unibersichtlich und dadurch
gefahrlich. In den Mental Maps wird der
Kreisel mit 25 Nennungen bei den Proble-
men als groBter Konfliktpunkt gesehen.
Vor allem Madchen gaben diesen Kon-
fliktpunkt an.

Im Kirchdorf liegt der Schwerpunkt auf
der Verbesserung der Verkehrssituation
an den konflikthaften Stellen und / oder
in der Schaffung attraktiver alternativer
Strecken. Dazu sollten die in Teilen vorhan-
denen autofreien Verbindungen vernetzt
und gestarkt werden.

Potenziale

Zusammengefasst lasst sich darstellen,
dass Potenziale im Sprengel Kirchdorf in
den folgenden Bereichen liegen:

«  Zentrum mit Kirchplatz in Verbindung
mit der Mittelschule Kirchdorf und
dem Rheincenter

«  Sportzentrum mit Skateanlage
«  Weg am Millenniumpark
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6.2.4 Sprengel Hasenfeld

Der vierte Sprengel mit dem Namen Ha-
senfeld liegt im Siiden von Lustenau und
grenzt direkt an den Sprengel Kirchdorf
an. Er ist eingefasst durch die Dornbirner
StralBe / GrindelstraBe im Norden, den
Rhein im Westen und das Ried im Siiden
und Osten.

Durch die als Barriere fungierende Stral3e
im Norden und die dadurch stattfindende
Trennung zu dem restlichen Gemeinde-
gebiet von Lustenau hat das Hasenfeld
eine eigene Identitat. Der Sprengel ist
eher,dorflich” gepragt und zeichnet sich
insbesondere durch Wohnnutzung aus.
Entlang der Hohenemser Stral3e, welche
neben der Dornbirner Strale im Norden
ebenfalls viel Verkehr zu verzeichnen hat,
gibt es einige gewerbliche Nutzungen.

Das Ortsteilzentrum vom Hasenfeld be-
findet sich im Zusammenhang mit dem
vorhandenen Schulzentrum zentral im
Sprengel.

Der Sprengel verfligt Gber insgesamt
zwei Spielplatze: Spielplatz Hasenfeld und
Spielplatz Wiesenrainpark. Beide Spiel-
platze zeigen sehr grof3e Flachen auf, die
viel Platz zum Spielen und Toben bieten.
Jedoch haben beide Spielpladtze eine ei-
gene Bedeutung und werden teilweise
unterschiedlich genutzt.

Der Spielplatz Hasenfeld an der Hasenfeld-
stralBe grenzt direkt an einen Tschutter-
platz. Beide Platze bilden eine interessante
Einheit, sind jedoch inhaltlich nicht direkt
verknipft. Der Spielplatz haltinsbesonde-
re Angebote fiir Kleinkinder vor. Es zeigen
sich einige Spielangebote, die jedoch auf

Spielplatz Hasenfeld

der groBBen Flache sehr verteilt stehen.
Viele Mitter mit Kleinkindern nutzen
den Platz. Der angrenzende Tschutter-
platz bietet ein Angebot fiir dltere Kinder
und Jugendliche. Jedoch sind neben der
reinen Spielflache keine Aufenthaltsqua-
litdten wie z.B. ein Trinkbrunnen oder Sitz-
moglichkeiten vorhanden. Beide Flachen
(Spielplatz und Tschutterplatz) sind Gber
die autofreie Wegeverbindung am Grin-
delkanal sicher zu erreichen. Westlich des
Spielplatzes befindet sich eine Griinflache,
die fiir weitere Spielangebote Potenzial
darstellen konnte. Der gesamte Bereich
(Freiflache, Spielplatz, Tschutterplatz)
sollte als Gesamtflache verstanden und
entwickelt werden. Dies steht in engem
Verhaltnis zu der bestehenden Wegever-
bindung am Grindelkanal.

Der Spielplatz Wiesenrainpark im Slden
des Sprengels an der Philipp-Krapf-Stral3e
ist als kleiner Park gestaltet. Er befindet
sich im Ubergang vom Siedlungsgebiet
in das Rheinvorland. Eine autofreie Wege-
verbindung entlang des Rheins - in diesem
Bereich jedoch auch als Zufahrtsmaoglich-
keit flr einen Parkplatz - fihrt an dem
Spielplatz vorbei. Der Spielplatz bietet
sehr viele Spielanreize, die es so auf den
anderen Spielplatzen nicht gibt. Hierzu
zahlen z.B. Wasserspielangebote, eine
Seilbahn oder eine sehr lange Rutsche.
Die Angebote richten sich an Kleinkinder
und dltere Kinder. Besonders beliebt ist
der Spielplatz am Wochenende. Viele
Familien - vor allem mit migrantischem
Hintergrund - verbringen ihre freien Tage
auf dem Spielplatz. Attraktiv ist der Spiel-

Spielplatz Wiesenrainpark

platz aufgrund seiner Lage und durch sei-
nen angrenzenden Grillplatz, welcher bei
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der Gemeinde angemietet werden kann.
Durch den Aufenthalt vieler — insbeson-
dere tirkischer — Familien gibt es einige
Konflikte. Das Image des Spielplatzes ist
nicht besonders gut und er wird von eini-
gen gemieden. Hier gilt es, offensiv an die
Thematik heranzugehen.

Neben den beiden Spielplatzen gibt es
innerhalb der mehrgeschossigen Woh-
nungsbauten weitere halboffentliche
Spielplatze, die ergdnzende Spielanreize
bereithalten. Im Hasenfeld gibt es davon
einige im Ortsteilzentrum. Des Weiteren
sollte das Thema Wohnumfeld hier beson-
ders betrachtet werden. Das Umfeld der
integrativen Wohnanlage Hannes-Grab-
her-Siedlung bietet viele Angstraume und
sollte attraktiver gestaltet werden. Einige
Nennungen in den Mental Maps machen
deutlich, dass es hier Konflikte gibt.

Besonders erwahnenswert ist das Schul-
zentrum im Ortsteilzentrum vom Hasen-
feld. Es umfasst die Volksschule Hasenfeld
und die Mittelschule Hasenfeld. Die Schul-
hofe sind miteinander verkniipft, auch ein
Kindergarten befindet sich mit auf dem
Gelande. Das Schulgelande umfasst insge-

Schulzentrum Hasenfeld

samt sehr viel Flache, die jedoch - wie bei
allen anderen Schulen - nicht auBBerhalb
der Schulzeiten genutzt werden darf.

Ebenfalls in diesem zentralen Bereich be-
finden sich die Kirche mit groBem Vorplatz,
ein Seniorenheim und ein kleiner Park mit
Wegen und Banken, der bei Jugendlichen
als Treffpunkt sehr beliebt ist. Zwischen
dem Schulzentrum und den anderen ge-
nannten Flachen verlduft eine Stra3e, die
als storend empfunden wird.

Alle genannten Flachen zeichnen das Orts-
teilzentrum vom Hasenfeld aus. Jedoch
steht momentan jede Flache fiir sich und
sie sind hdufig wenig attraktiv. Anzustre-
ben ist eine Verknilipfung der zentralen
Bereiche beispielsweise Uiber die Sperrung
oder Einengung der Quartiersstraen wie
der Hasenfeldstral3e und der Pestalozzi-
stralBe sowie der Entwicklung eines Ge-
samtkonzeptes flir das Ortsteilzentrum. In
diesem Zusammenhang sollte auch die Si-
tuation der Jugendlichen im Hasenfeld be-
trachtet werden. Fiir die jlingeren Jugend-
lichen bietet der Jugendtreff Full-House an
der Hohenemser Stralle Angebote. Viele
treffen sich hier mit Freunden oder chillen.
Beim Jugendtreff ist das Aullengeldnde
verbesserungswirdig. Jugendliche moch-
ten sich im Ortsteilzentrum vom Hasenfeld

Park Hasenfeld

treffen. Deshalb nutzen sie den kleinen
Park neben der Kirche als Treffpunkte. Je-
doch entstehen dadurch viele Probleme
mitden Anrainerlnnen.Viele Beschwerden
sind bereits bei der Polizei aufgrund von
Larm und Mdill eingegangen.

Deshalb sollte die Situation von Jugend-
lichen mit in das Gesamtkonzept einflie-
Ben. Insgesamt sollten die Bedurfnisse
aller Generationen eine Rolle spielen und
gemeinsam eingearbeitet werden. Dieam
Streifzug beteiligten Senioren wiinschen
sich eine generationsiibergreifende Ge-
staltung von Flachen, so schlagen sie u.a.
vor, den Garten des Seniorenheims fiir alle
zu offnen, so dass beispielsweise Mitter
mit Kindern die schone Aul3enflache nut-
zen kdnnen.

Neben den zentralen Bereichen, welche
fur Jugendliche besonders wichtig sind,
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spielen fir Kinder auch die naturnahen
Spielraume in den Randbereichen eine
groBBe Rolle. Zusatzlich zu den vorhan-
denen Spielplatzen lassen sich weitere
Spielraume im Ried und im Waldchen im
Stiden des Sprengels finden. In den Mental
Maps wird deutlich, dass Naturspielraume

Alter Rhein

im Hasenfeld genutzt werden und auch
der Alte Rhein eine Rolle spielt. Mit 32
Nennungen bei den Treffpunkten ist der
Alte Rhein ein beliebter Treffpunkt zum
Chillen und Schwimmen. Diese Antwort
wird vor allem von Madchen aus dem Ha-
senfeld gegeben.

Eine geschlechtsspezifische Erhebung zu
Spielrdumen und Treffpunkten im Hasen-
feld erfolgte auch in einer Befragung von
Volksschulkindern im Frihjahr 2010. Ein
Ergebnis der Befragung ist, dass Naturrau-
me deutlich geschlechtsspezifisch genutzt
werden. Jungen sind sowohl viel haufiger
im Ried als auch im Rheinvorland. Wenn
es aber um den Alten Rhein geht, holen
die Mddchen mit Migrationshintergrund
deutlich auf. Naturspielraume sollten auch
im Sprengel gestarkt werden. So kénnten
beispielsweise am Grindelkanal Spielan-
gebote gestarkt werden.

Verbesserungswiurdig ist weiterhin die
Verkniipfung des Sprengels mit dem
Rhein. Fehlende Wegeverknilipfungen
zwischen der Reichenaustrae und der
Neubaustral3e machen die Erreichbarkeit
des Rheinvorlandes schwierig.

Positiv hervorzuheben ist die zentrale au-
tofreie Nord-Siid-Wegeachse entlang des
Grindelkanals. Hierliber lasst sich ein grof3-
erTeil des Sprengels autofrei durchqueren.
Die Wegeverbindung grenzt direktan den

Weg Grindelkanal

Bachlauf an. Banke am Weg laden zum Ver-
weilen ein.Im Norden wird die Verbindung
Uber die Schulhofe des Schulzentrums
weitergeleitet. Diese Wegeverbindung
sollte auf jeden Fall erhalten bleiben
und gestarkt werden. Evtl. ergeben sich
Maoglichkeiten, die Verbindung noch wei-
ter Richtung Norden (sichere fuSlaufige
Wegeverbindung liber den Engelkreis-
verkehr) sowie Richtung Stiden (Spielplatz
Alter Rhein, Wiesenrainpark) zu fiihren.

Dieser Aspektist von Bedeutung, dain der
Befragung vom Frithjahr 2010 deutlich
wurde, dass Kinder aus dem Hasenfeld
einen grof3en Bewegungsraum haben
und viel mit dem Fahrrad unterwegs sind.

Die Schulwege der Mental Maps machen
deutlich, dass es Haufungen lediglich im
Bereich der Volksschule und der Mittel-
schule gibt. Die Freizeitwege konzentrie-
ren sich auf die Sportplatze und den Wie-
senrainpark. Wichtige Kreuzungspunkte
sind dabei die Kreuzung Philipp-Krapf-
StraBBe / Aubdchle und der Engelkreisver-
kehr. Probleme ergeben sich vor allem
an den Hauptverkehrsstrallen wie der
Hohenemser Strae und der Dornbirner
StraBe.

Potenziale

Zusammengefasst lasst sich darstellen,
dass Potenziale im Sprengel Hasenfeld in
den folgenden Bereichen liegen:

. Ried / Bachlaufe / Grindelkanal mit
Spielplatz / Tschutterplatz

+  Ortsteilzentrum Hasenfeld

«  Aullengeldande Jugendtreff Full House
« Hannes-Grabher-Siedlung

«  Wiesenrainpark und Alter Rhein
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6.3 Zusammenfassung / Starken
- Schwachen - Analyse

Die Bestandsanalyse zeigt die Starken
und Schwachen einer kinder- und famili-
engerechten Entwicklung der Gemeinde
Lustenau. Die einzelnen Aspekte sind in
der folgenden Tabelle noch einmal zu-

sammengefasst aufgefihrt. Sie dienen
als Grundlage fiir die Entwicklung der
MaBnahmen. Probleme ergeben sich vor
allem an den Hauptverkehrsstrallen wie
der Dornbirner Straf3e und der Hohenem-
ser Stral3e.

Starken

Schwachen

Spielraum

GleichmaBige rdumliche Verteilung der Spielplatze

Fehlende Spielflachen im Norden von Lustenau

Grof3e Spielplatzflichen

Bildungsraum

Schulhofe als Fldachenpotenziale

Nicht nutzbare Schulhofe auBerhalb der
Schulzeiten

Integrierte Sport- und Bewegungsflachen

Teilweise fehlende qualitatsvolle Gestaltung der
Schulhofe, insbesondere an den Volksschulen

Bewegungsraum

Sportzentrum mit vielen verschiedenen
Bewegungsangeboten

Zu kleine und veraltete Skateanlage

Vorhandene Sportplatze und Ballsportanlagen

Fehlende Aufenthaltsqualitaten an den
Ballsportanlagen

Parkbad als generationsiibergreifendes und
beliebtes Angebot

Gutes Vereinswesen

Jugendraum

Vorhandene Jugendeinrichtungen

Mangelnde Gestaltung der Au8engeldande an den
Jugendtreffs

mobile Jugendarbeit

Fehlende Treffpunkte fiir Jugendliche im
offentlichen Raum

Konflikte mit Jugendlichen im 6ffentlichen Raum,
u.a. wegen Larm, Mill etc.

Begegnungsraum

Zentrale Platze als groRe Potenziale fiir
Begegnungsflachen

Fehlende Begegnung von Alt und Jung im
offentlichen Raum

Naturraum

Vorhandene Naturrdaume in den Quartieren bzw.
am Siedlungsrand

Teilweise fehlende Vernetzung und Zuganglichkeit
zum umgebenden Ried

Vorhandene Riickzugsmaglichkeiten fiir Kinder in
den Quartieren

Wohnumfeld

Spielen im Wohnumfeld moglich

Fehlende Gestaltung von Flachen im
mehrgeschossigen Wohnungsbau

Verkehr

Spielen auf Quartiersstraen moglich

Hauptstral3en als Barrieren

Mobilitat in Lustenau: Hoher Anteil an Radfahrern

Mangelnde Vernetzung von autofreien Wegen

Projekt,Kinder mobil”

Schlechte Erreichbarkeit des Bahnhofs
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7 Qualitatszielkonzeption

Das Spielraumkonzept umfasst neben der
Erarbeitung von MalBnahmen allgemeine
Leitlinien und Qualitatsziele, welche sich
auf die raumliche Entwicklung der Ge-
meinde Lustenau beziehen und bei allen
zukiinftigen MaBnahmen, Projekten und
Vorhaben berticksichtigt werden sollten.

Die Qualitatszielkonzeption beinhaltet ein
Leitbild, Leitlinien und Qualitatsziele. Sie
fokussiert die Entwicklung der Gemeinde
auf die Interessen von Kindern und Ju-
gendlichen und beriicksichtigt damit ge-
nerationslbergreifende Aspekte. Ziel sind
ein Leitfaden sowie MaBnahmenkatalog
zur Umsetzung einer kinder- und famili-
enfreundlichen Gemeindeentwicklung
sowie die langfristige strukturelle Veran-
kerung dieser Aufgabe in Gemeindepolitik
und -verwaltung.

Qualitatsziele fir
Spiel-, Erlebnis- und
Aufenthaltsraume

7.1 Leitbild

Die Gemeinde Lustenau wird sich kon-
sequent als kinder- und familienfreund-
liche Gemeinde entwickeln. Sie wird die
Lebensqualitat von Kindern und Jugend-
lichen nachhaltig verbessern und damit
auch den Wohnstandort fir Familien
starken.

7.2 Leitlinien

« Samtliche Vorhaben und MaB3nah-
men der Gemeindeentwicklung sol-
len in ihren Folgen fiir Kinder und
Jugendliche abgewogen werden.

 Kinder-, Jugend- und Familien-
freundlichkeit ist als Querschnitts-
saufgabe in alle MaBnahmen und
Vorhaben der Gemeindeentwick-
lung zu integrieren und vorrangig
in Eigenverantwortlichkeit der
Fachdamter umzusetzen.

« Die mit dem Spielraumkonzept
entstandene Arbeitsgruppe soll
fortgesetzt werden einschlieBlich
der Fortfiihrung von Abstimmungs-
routinen.

» Die Beteiligung von Kindern und
Jugendlichen an der Gestaltung
ihrer Lebensumwelt wird als pada-
gogischer Grundsatz beibehalten
und weiterentwickelt. Sie soll auch
bei grundsatzlichen strategischen
Planungen durchgefiihrt werden.



Spielraumkonzept Lustenau

7.3 Qualitatsziele

7.3.1 Qualitatsziele Spiel- und Be-
wegungsraum

«  Abwechslungsreiche und qualitative
Gestaltung von Spielflachen in der

gesamten Gemeinde anbieten.

« Vernetzung von vorhandenen Spiel-
flachen Uber sichere und mdoglichst

autofreie Wege.

Spielflichen

« Ausreichende Flachen in unterschied-
lichen GréBenordnungen fiir un-

Beispiel Naturnaher Spielplatz

terschiedliche Altersgruppen und
Zweckbestimmungen in Anlehnung
an die DIN-Norm 18034 in der Ge-

meinde bereitstellen.

« Erreichbarkeit von Spielplatzen si-

cherstellen.

« Sicherung der Uberginge zum Ver-

kehrsraum.

«  Aufteilung der Flachen in unterschied-

liche Funktionsraume.

+ Besondere Verwendung naturnaher

Materialien.

« Gelandemodellierung als Raumab-

grenzung und Gestaltelement.

+ Ruckzugsrdume Uber die Sicherung
oder Anlage von Geholzflachen vor-

sehen.

+ Unterschiedliche Spielgelegenheiten
mit Wasser anbieten wie z.B. Matsch-

bereiche oder Wasserpumpen.

«  Verdanderungsoffene Gestaltung von

Spielplatzen.

- Aufenthaltsbereiche auch fur Erwach-

sene schaffen.

Wasserspielbereiche einrichten.

Neben konventionellen Spielplatzen
auch Themenspielplatze wie z.B. Was-
serspielplatze anbieten.

Die Bediirfnisse der verschiedenen

Altersgruppen bei der Gestaltung von
Spielplatzen beachten.

Sonderkategorie Naturnahe Spielrdume

Naturnahen Spielraum in jedem
Sprengel anbieten.

Gestaltung und Qualitatssicherung
Uber eine qualifizierte Entwicklungs-
und Erhaltungspflege.

Verwendung von natirlichem Materi-
al wie z.B. Baumstamme, Natursteine,
Pflanzen und Erdhiigel.

Gestaltbares loses Material bereit-
stellen.

Beteiligung von Kindern an der Pflege.
Entwicklung von zentralen, grof3fla-
chigen und gut erreichbaren Freifla-
chen als Naturspielraume und infor-
mellen Sport- und Bewegungsflachen.

Schulgeldnde

Starkung der Schulhofe als wichtige
erganzende Spielrdume.

Offnung von Schulhéfen.

Gestaltung von naturnahen Teilfla-
chen.

Erhalt von Asphaltflachen fiir unregle-
mentierte Bewegungsspiele.

Angebote zum Skaten und Basketball-
spielen integrieren.
Vielfaltige Sitzmdglichkeiten schaffen.

Integration von Kunstobjekten in die
landschaftliche Gestaltung.

Riickzugsbereiche Gber Pflanzflachen
anbieten.

Hlgelstrukturen als Bewegungsrau-
me schaffen.

Sportanlagen und informelle Bewe-
gungsflachen in die Gesamtgestal-
tung integrieren.

Unterschiedliche Teilraume mit ab-
lesbarer Funktion durch Gestaltung
gliedern.

AuBengeldnde von Kindergarten

Gestalten mit losen Materialien er-
maoglichen.
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Vielfaltige Bepflanzung vorsehen z.B.
Obstgeholze und Nahrpflanzen fir
Insekten.

Mit Bepflanzung Rickzugsraume
bilden.

Uber Gestaltung motorische Erfah-
rungen ermdglichen.

Wasser bespielbar gestalten.
Flachen fiir Gruppenspiel freihalten.

Ubergiange zwischen Drinnen und
Drauf3en leicht gestalten.

Sicherung der Zugange und Schnitt-
stellen zu StralBenraumen.

AuBenflachen naturnah gestalten.

Sportanlagen

Offnung von Sportanlagen in den
Sprengeln auch auBerhalb des Ver-
einssports.

Leistungsunabhangige Sport- und
Bewegungsflachen anbieten.

Informelle, in Landschaft eingebettete
Bewegungsraume flr Kinder und
Jugendliche in die Sportanlagen in-
tegrieren.

In Teilbereichen Angebote fiir Trend-
sportarten wie Inlineskaten oder BMX-
Fahren integrieren.

Treffpunkte fir Jugendliche integrie-
ren.

Trinkstationen tber Brunnen einrich-
ten.

Tschutterplatze

Schaffung von Mdglichkeiten zum
FuBballspielen in jedem Sprengel.
Einrichtung von Tschutterpldtzen an
moglichst konfliktfreien Standorten.
Integration von Treffpunkten fur Ju-
gendliche.

Integration von Tschutterplatzen in
Landschaftsstrukturen innerhalb auf-
gelockerter Siedlungsbereiche.

Trinkstationen tber Brunnen einrich-
ten.

7.3.2 Qualitatsziele Naturraum

Mehrfachnutzung vorhandener Frei-
flachen wie z.B. Griinflachen, Parks
und Platze als Spiel-, Erlebnis- und
Aufenthaltsraume.

Starkung der vorhandenen Griinach-
sen und Integration von Spielanreizen
in bestehende Vernetzungen.

Gestaltung von Okologischen Aus-
gleichsmalBnahmen als Spiel-, Erleb-
nis- und Aufenthaltsflachen.

Sicherung und Weiterentwicklung der
pragenden und identitatsstiftenden
Landschaftselemente.

Vorhandene fiir Kinder wichtige Son-
derelemente wie z.B. flr Kinder inte-
ressante Solitarbaume sichern.

Griinflachen

Mehrfachnutzung von Griinflaichen
als Spiel-, Erlebnis- und Aufenthalts-
bereiche ermoglichen.

Entwicklung und Starkung von Griin-
flachen fur Aufenthalt und Naherho-
lung aller Generationen.

Entwicklung der Grliinanlagen als Be-
wegungsraume z.B. durch Freihalten
von Flachen fiir unreglementierte
Ballspiele.

Eine Vielfalt an Teilrdumen mit unter-

schiedlichem Charakter anbieten wie
z.B. Wildnisflachen.

Naturnahe Materialien zur freien Ge-
staltung bereitstellen.

Spielen mit Wasser

Wald

Vernetzung von Waldflachen mit an-
grenzenden Siedlungsbereichen.

Betonung der Zugange durch ,Land-
marken”.
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+  Attraktivierung der Waldbereiche als
spannende Spiel- und Aufenthalts-
bereiche.

Siedlungsumgebene Landschaftsraume

+ Anbindung und Vernetzung der sied-
lungsumgebenden Landschaft mit
den Siedlungsbereichen.

+  Sicherung und Entwicklung der sied-
lungsumgebenden Landschaft als
Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsrau-
me.

+ Integration von naturnahen Sonder-
flachen wie z.B. einen Waldkletter-
garten.

+  Bereitstellung eines Wegenetzes in
die Landschaft mit ausgeschilderten
Rundwegen.

Brachen

« Brachen mit hohen Spiel-, Erlebnis-
und Aufenthaltsqualitaten als Natur-
spielraume langfristig planungsrecht-
lich sichern.

+ Integration von Brachen in ein ver-
netztes System von Griinflachen.

«  Akzeptanz von Brachen Uber eine in-
tensive Offentlichkeitsarbeit erhéhen.

Wasser

«  Wasser zum Leitmotiv fir die Gemein-
deentwicklung und Freiraumplanung
machen.

« Gewasser als Erlebnisraum anerken-
nen und entwickeln.

«  Uferbereiche von Fliissen, Bachen und
offenen Gewasser in Teilen bespielbar
gestalten.

« Grundwasserentnahmestellen auf
Spielplatzen vorsehen.

«  Wasserversickerungsanlagen wie z.B.
Rigolen bespielbar gestalten.

«  Matschmulden auf Spielplatzen vor-
sehen.

«  Brunnen bespielbar gestalten und die
Nutzung von Kindern zulassen.

Garten und Hofe im mehrgeschossigen

Mietwohnungsbau

+ Integration von Spiel-, Erlebnis- und
Aufenthaltsbereichen in die Gestal-
tung von Auf3enflachen mehrgeschos-
siger Mietwohnungsbauten.

«  Umsetzung vielfdltiger Teilrdume
mit unterschiedlicher Zweckbestim-

mung wie z.B. Mietergdrten, Freifla-
chen von Erdgeschosswohnungen,
Spiellandschaften fir Kleinkinder mit
Aufenthaltsbereichen fir Eltern und
Hauseingangsbereiche mit Aufent-
haltsqualitaten.

« Naturnahe Teilflichen gestalten.

« Anlage eines alltagstauglichen We-
genetzes.

«  Beteiligung der Mieter an der Entwick-
lung von Auf3enanlagen.

Private Garten und Héfe
«  Wasser als Spielelement anbieten.

«  Teilrdume naturnah gestalten.

«  Rlickzugsmoglichkeiten Gber Geholz-
flachen schaffen.

Den Ubergang von drinnen und drau-

Dirt-Bike-Strecke

Ben gestalten.

«  Obstbdaume, Brut- und Nahrpflanzen
flr verschiedene Tierarten vorsehen.

« Sensibilisierung der privaten Haus-
besitzer Uber eine Broschiire mit bei-
spielhaften Gartengestaltungen.

Sonderelemente

- Vorhandene fir Kinder wichtige Son-
derelemente wie z.B. interessante
Kletterbdaume sichern.

« Vorhandene Sonderelemente wie z.B.
Treppenanlagen fir die Nutzung von
Kindern zulassen.

« Gestalterische Einzelelemente und
Kunst im offentlichen Raum bespiel-
bar gestalten.

« Besondere Sichtbeziehungen erhal-
ten.
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Pfle

ge
Erhaltung von Rlckzugsbereichen in
den Randbepflanzungen von Spiel-
platzen und Naturrdumen.

Erganzende Anpflanzung zur Herstel-
lung von Riickzugsraumen.

RegelmaBige Beseitigung von Mll.

7.3.3 Qualitatsziele Jugendraum

Starkung der Toleranz gegentiber
Jugendlichen im 6ffentlichen Raum.

Nutzung des offentlichen Raums
durch Jugendliche zulassen.

Informelle Bewegungsangebote fiir Ju-
gendliche

Die von Jugendlichen gestalteten in-
formellen Sportanlagen dulden.

Einrichtung von zentralen Bewegung-
sangeboten an moglichst konflikt-
freien Standorten mit gesamtstad-
tischer Bedeutung.

Angemessenes Raumangebot fiir die
Jugend schaffen.

Die vorhandenen Skateanlagen star-
ken und mit Aufenthaltsqualitaten fiir
Jugendliche kombinieren.

Sonderkategorie Jugendpark

Jugendparks mit diversen Trendsport-
arten wie z.B. Streetballflichen, BMX-
Parcours, Kletterwanden etc. gemein-
sam mit Jugendlichen entwickeln.

Integration von Treffpunkten fiir Ju-
gendliche in die grof3flachigen Bewe-
gungsangebote und in Landschafts-
strukturen.

Durchfiihrung von kleinen Veranstal-
tungen.

Kooperation mit Sportvereinen und
Tragern der Jugendhilfe.

Mehrfachnutzung von Griinanlagen
fur die Integration von Jugendparks.

Dezentrale Treffpunkte fiir Jugendliche

Integration von dezentralen Treff-
punkten auf geeigneten Platzen und
Flachen im Zentrum und in den ein-
zelnen Ortsteilen.

Entwicklung neuer Angebote flr und
mit Jugendlichen.

Treffpunktmdglichkeiten fiir die Ju-
gend gemeinsam mit den Jugend-
lichen suchen und finden.

Kulturelle und freizeitbezogene Einrich-
tungen

Offnung von kulturellen und frei-
zeitbezogenen Einrichtungen in die
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Gemeinde Uber eine thematische Ge-
staltung des AuBenraumes mit hohem
Aufforderungscharakter.

Starkere Ansprache der Zielgruppe
der Kinder und Jugendlichen Gber
offentlichkeitswirksame kulturpada-
gogische Aktionen.

Kommerzielle Freizeitanlagen

Einbeziehung von kommerziell betrie-
benen Freizeitanlagen als Erganzung
vorhandener kinder- und jugendspe-
zifischer von der Gemeinde, den freien
Tragern oder Sportvereinen organi-
sierter Angebote.

Nutzung leer gezogener altindustri-
eller Flachen oder Gebaude fur die
Nutzung kommerziell betriebener
Freizeitanlagen.

Architektur von padagogischen Einrich-
tungen

Entwicklung der Architektur auf der
Grundlage von Raumkonzepten.

Einladende Gestaltung von Eingangs-
bereichen.

Gestaltung der Eingangsbereiche mit
Aufenthaltsfunktionen.

Barrierefreie Ubergangsbereiche zwi-
schen drinnen und drauf3en.

Vielfaltige und altersgerechte Formen,
Farb- und Materialgestaltung innen
und auB3en.

Gebdudegestaltung mit hohem Wie-
dererkennungs- und Identifikations-
wert.

Beteiligung

Kinder und Jugendliche stark machen.

Kinder und Jugendliche bei der Ge-
staltung ihres Lebensumfeldes und
bei allen sie betreffenden Entschei-
dungen beteiligen.

Bediirfnisse von Kindern und Jugend-
lichen mit den Bediirfnissen der an-
deren Generationen in einer gemein-
samen Diskussion vertiefen.

Jugendlichen Moglichkeiten der Mit-
wirkung und Verantwortungsiber-
nahme Gber eigene Mittel fir selbst-
organisierte Projekte geben.

Méoglichst viele Akteure innerhalb und
auBerhalb der Verwaltung in Beteili-

gungsstrukturen einbinden.

Neue Medien und Methoden zur Be-
teiligung von Kindern und Jugend-
lichen nutzen, nicht nur auf sprach-
liche Methoden setzen.

Beteiligung mit einer geschulten Mo-
deration durchfiihren.

Nutzung der von Kindern und Jugend-
lichen genutzten sozialen Netzwerke
im Internet fir die Beteiligung dieser
Altersgruppe.

Die Beteiligung von Kindern und Ju-
gendlichen als neue Planungskultur
in der Gemeinde verankern.

Bereitstellung von Ressourcen zur
Durchfiihrung von Beteiligungsakti-
onen mit Kindern und Jugendlichen.

Fortfihrung der Beteiligungsverfah-
ren mit Kindern und Jugendlichen
an allen geeigneten Vorhaben der
Gemeindeentwicklung.

Offentliche Darstellung der Ergeb-
nisse aus den Beteiligungsverfahrenin
Form von Abschlussveranstaltungen
und Pressearbeit.

Einspeisung der Ergebnisse aus der
Beteiligung in die laufenden Pla-
nungsprozesse.

Beteiligung von Kindern und Jugendlichen
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7.3.4 Qualitatsziele Begegnungs-
raum

Starkung und Weiterentwicklung der
kleinteiligen Geschaftsstrukturen im
Zentrum.

Ortsgestalterische Einzelelemente
und Kunst im 6ffentlichen Raum be-
spielbar gestalten.

Zentren und Platze

Ortszentren mit hoher Aufenthalts-
qualitat schaffen.

Entwicklung eines zentralen Dorf-
platzes mit hoher Aufenthaltsfunk-
tion.

Entwicklung von Quartiersplatzen mit
hoher Aufenthaltsfunktion.

Platze unterschiedlicher Zentralitatin
den Quartieren anbieten und mitei-
nander vernetzen.

Spiel und Aufenthalt von Kindern und
Jugendlichen auf Platzen zulassen.

Brunnen, Skulpturen und ortsgestalte-
rische Elemente bespielbar gestalten.

Integration von Wasserflachen und
Skulpturen in attraktive und genera-
tionstibergreifende Aufenthaltsbe-
reiche

Informelle Treffpunkte fiir Jugendliche
in di e Platzgestaltung integrieren.

Spielbereiche und bespielbare gestal-
terische Elemente den Standorten der
Auf3engastronomie zuordnen.

Wasserspiel auf zentralem Platz

Strukturen

Brunnen, Kunstobjekte im offentli-
chen Raum und gestalterische Funk-
tionselemente wie z.B. Poller und
Pflanzbeeteinfassungen als bespiel-
bare Objekte gestalten.

Leere Ladenlokale fir Kinder- und Ju-
gendprojekte nutzen.
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7.3.5 Qualitatsziele Wohnraum

Integration von Quartiersplatzen.

StraBBenausbau als Mischflichen ge-
stalten.

Pflanzbeete mit Staudenpflanzen.

ErschlieBung Uber autofreie Wege zur
Forderung der Durchlassigkeit.

Anlage eines siedlungsumgebenen
Rundweges.

Freihalten von ,weien Flachen” fir
eine nachgezogene Beteiligung von
Bewohnerlnnen: Zur Planung von
Spielplatzen und bei Mitbauaktionen
zur Gestaltung von Spielrdumen.

Betonung der Eingangssituationen
z.B. Gber Baumtore.

Entwicklung von 6kologischen Aus-
gleichsflachen als Naturerfahrungs-
raume.

Bespielbare Gestaltung von Regen-
wasserversickerungssystemen und
Regenriickhaltebecken

Angebot einer individuellen Fachbe-
ratung zur naturnahen bespielbaren
Gartenplanung als,Zusatzpaket” oder
als Leistungsinhalt im Rahmen des
Grundsttickserwerbs.

Wohnumfeldgestaltung

7.3.6 Qualitatsziele Verkehrsraum

Gewahrleistung der sicheren und bar-
rierefreien Nutzbarkeit der Gemeinde.

Erhohung der Verkehrssicherheit fir
Kinder und Jugendliche.

SchlieBung von Liicken im innerort-
lichen und regionalen Radwegenetz.

Entwicklung eines attraktiven, ge-
schlossenen und alltagstauglichen
FuB- und Radwegenetzes.

Anlage eines Radrundwanderweges
um die Gemeinde.

Abschwachung der Barrierewirkung
von StralBen durch Querungshilfen an
den Knotenpunkten von Schul- und
Freizeitwegen mit stark frequentierten
StraBBen.

Einrichtung von Querungsstellen,
die sich an den Knotenpunkten von
HauptverkehrsstralBen und den Schul-
und Freizeitwegen von Kindern ori-
entieren.

Umsetzung von flachendeckenden
Tempo 30-Zonen.

Ausweitung von verkehrsberuhigten
Zonen und Spielstra3en innerhalb von
Wohnsiedlungen.

Einrichtung von geschwindigkeits-
reduzierenden Einbauten und Que-
rungsstellen vor Schulen und Kinder-
tageseinrichtungen.

Verlangerung von Griinphasen fir
FuBganger.

Ausrichtung des 6ffentlichen Nahver-
kehrs auf die Mobilitatsanforderungen
von Kindern und Jugendlichen.

+Rickgewinnung” der StraBe als Raum
fir Spielen, Aufenthalt und Begeg-
nung fir alle Generationen.

Wegebegleitende Elemente
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Vernetzung von Spiel-, Erlebnis- und
Aufenthaltsraumen sowie aller Frei-
flaichen innerhalb bebauter Ortsteile
und Landschaftsraume an den Sied-
lungsréandern tber attraktive Fu3- und
Radwege.

Starkung der Vernetzung von Spiel-,
Erlebnis- und Aufenthaltsbereichen
sowie insbesondere der umgebenden
Landschaftraume Uber ein kinstle-
risch gestaltetes Leitsystem mit ho-
hem Wiedererkennungs- und Identi-
fikationswert.

Strafen

Gestaltung von Stral3en als Spiel-, Er-
lebnis- und Aufenthaltsbereiche.

Bereiche mit Parkraumbeschrankung
zur Erhéhung der Ubersichtlichkeit
ausweisen.

StraBenbegleitende Gehwege grof3-
zUigig gestalten. (Mindestbreite ein-
halten)

Kleinrdumige Platze in den Gehweg-
bereich integrieren.

Gestaltung von Stralen als Begeg-
nungszonen.

Funktionselemente im Stralenraum
wie z.B. Poller und Pflanzbeeteinfas-
sungen bespielbar gestalten.

Einrichtung von Querungsstellen,
die sich an den Knotenpunkten von
Hauptverkehrsstral3en und den Schul-
und Freizeitwegen von Kindern ori-
entieren.

StralBenbegleitende Gehwege varian-
tenreich gestalten z.B. durch wegebe-
gleitende Balancierelemente.

Entwadsserung in Teilbereichen offen
fuhren und bespielbar gestalten.

Wegebegleitende Pflanzbereiche und
Baume anlegen.

Pflanzbeete variantenreich mit wie-
derkehrender Bepflanzung fiir einzel-
ne Quartiere mit einem hohen Wieder-
erkennungswert gestalten.

Stral3enspiel fordern.

StralBenrdume kreativ gestalten: Spiel,
Bewegung und Begegnung als Ent-
wurfskriterien nutzen.

Tempordre Bespielung von Strafen
als Aktionen starten (mit einem Spiel-

mobil [wenn vorhanden] oder Uber
andere Strukturen).

Wege

Erhdhung der Durchlassigkeit von
Siedlungsbereichen sowie Vernetzung
von Spiel-, Erlebnis- und Aufenthalts-
bereichen liber autofreie Fulwege.

Variantenreiche Materialien bei der
Gestaltung verwenden.

Wegebegleitende Balancierelemente
anbieten.

Bereitstellung eines geschlossenen
und bedarfsgerechten Radwege-
netzes.

Vorhandene Sonderelemente wie z.B.

Treppenanlagen fiir die Nutzung von
Kindern zulassen.

Bespielbare StraBengestaltung

Offentlicher Nahverkehr

Aufenthaltsqualitdten fir Jugendliche
in die Gestaltung von Haltestellen in-
tegrieren.

Radabstellanlagen vor Schulen, 6f-
fentlichen Geb&auden, auf Platzen und
an Haltestellen anbieten.

Jugendliche bei der Planung des Of-
fentlichen Nahverkehrs mit einbinden
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7.3.6 Qualitatsziele Offentlichkeits-
arbeit

Offentlichkeitsarbeit

«  Kontinuierliche 6ffentlichkeitswirk-
same Kommunikation der Ergebnisse
des Spielraumkonzeptes.

« Einbeziehung grafisch hochwertiger
Medien wie z.B. Flyer oder Poster.

+ Einstellung des Spielraumkonzeptes
in das Internet.

Leeres Ladenlokal als Jugendraum
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8 Maflnahmen

Abgeleitet aus der Bestandsanalyse und
im Abgleich mit den aufgestellten Quali-
tatskriterien wurden verschiedene Einzel-
mafinahmen fir die Gemeinde Lustenau
entwickelt. Hinweise und Wiinsche der
Kinder und Jugendlichen wurden dabei
in gleicher Weise berlicksichtigt wie Ein-
schatzungen aus Politik, Verwaltung und
von lokalen Akteuren.

Das Spielraumkonzept definiert Quali-
taten und Entwicklungsziele fiir stad-
tentwicklungsrelevante Themen und
Handlungsfelder wie z.B. die Siedlungs-
entwicklung oder die ErschlieBung von
Wasserflachen.

Eine besondere Bedeutung erhalt der
Aspekt der Vernetzung von Spiel-, Erleb-
nis- und Bewegungsraumen innerhalb
von Siedlungsgebieten und in ihrer Ver-
netzung mit den siedlungsumgebenden
Landschaftsraumen und Freizeitangebo-
ten.

8.1 Struktur der MaBnahmen

Die entwickelten MalBnahmen werden
nicht als EinzelmalBnahmen sondern in
einem zusammenhdangenden System
betrachtet. Die eingefligte Skizze (siehe
Seite 70) verdeutlicht dieses System der
MaBnahmen. Wichtige Kernziele lassen
sich darin verdeutlichen:

» Vorhandene Naturraumeim Norden
und im Siiden, im siedlungsumge-
benden Freiraum (Ried) und ent-
lang von Bachldaufen und Graben
sollen gestarkt werden.

« Ein Bewegungs- und Aufenthalts-
raum fiir Jugendliche soll an zen-
traler Stelle fiir die gesamte Ge-
meinde entwickelt werden.

« Die vorhandenen Zentren und
wichtige Punkte in den Quartieren
sollen als Begegnungsraume aus-
gebaut werden.

« Die Vernetzung der einzelnen Fla-
chen im Gemeindegebiet sollen in
einem vernetzten System liber, grii-
ne Wege” angeordnet sein. Eine
eigenstindige Durchquerung der
Gemeinde fiir Kinder und Jugend-
liche wird dadurch gestarkt.

8.2 MaRhahmenmatrix

Nachfolgend werden die MalBnahmen-
empfehlungenin einer Matrix dargestellt.
Die vorangestellten Nummern dienen
zur Orientierung im Plan. Neben der Be-
teiligungsform werden auch Aussagen
zur schrittweisen Umsetzung getroffen.
Die Prioritaten der MaBnahmen wurden
gemeinsam mit der Arbeitsgruppe ent-
wickelt.

Die in Kapitel 9 dargestellten Leitprojekte
sind in der MaBhahmenmatrix in roter
Schrift eingetragen.

Die eingefiigten Plane geben einen Uber-
blick Gber die empfohlenen MaBnahmen
sowie eine Ubersicht (iber die Grobstruk-
tur des Konzeptes in einer Skizze.
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Spielraumkonzept Lustenau - skizze MaRnahmen
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Nr. |Ort Leitziel MaBnahme Schritte zur Umsetzung | Beteiligung Prioritat
Spielraum
Betrachtung der Spielplatze in Bezug auf das gesamte
Gemeindegebiet
Entwicklung unterschiedlicher thematischer Schwerpunkte wie
z.B. Wasser, Klettern, Natur, Kleinkinder etc. . .
. . N . . - « Beteiligung von Kindern zur
. . Integration attraktiver Verweilmoglichkeiten fiir Erwachsene + Detaillierte Analyse L o
Spielplatze Erhéhung von . ] . . Situation der Spielplatze,
. . 8 Differenzierung der Angebote nach Altersgruppen (Kleinkinder, der verschiedenen . .
allgemein Spielanreizen . R z.B. Uber die Methode
Kinder) Spielplatze . Y
. LSpielplatzcheck
Ergdnzung von naturnahen Angeboten
Integration von Klettermdglichkeiten
Einbeziehung der DIN 18034 in die Gestaltung von Spielplatzen
und anderen Spielflachen
NATURSPIELRAUM Entwicklung eines Na'EurspieIraums . . B?teiligung der Anrainer:
Erganzund von Gestaltung der Wege iber wegebegleitende Elemente und Kinder und Erwachsene
1 Brugger- nagtijrlichegn Verbesserung der ,Eingange” Entwicklunaspflege + Entwicklung von 5
wiesen . . . Erhaltung der Geholzfliche als Riickzugsraum fiir Kinder gspiieg Patenschaften
Spielanreizen im . . - .
Integration der Tierhaltung in die Gestaltung «+ Evtl. Durchiihrung von
Lustenauer Norden L . )
Einrichtung eines Brunnens Schulprojekten
« Beteiligung des
Spielplatz Experimenteller Weiterentwicklung als Kleinkinderspielplatz; im Zusammenhang |« Erganzung von angrenzenden Kindergartens
2 RZtkrF:auz Spielort fur mit der Gestaltung des Schulhofs Volksschule Rotkreuz fiir dltere |  Spielanreizen fir und der Anrainer 3
KLEINKINDER Kinder Kleinkinder « Absprachen mit der
Volksschule
Verbesserung der Einfassung durch raumbildende Eingriinung
Verknlpfung der Flache mit dem Culture FactorY
' er nup ung 'er ache mi .em ulture "ac or . Priffen der Wand zur .
Spielplatz « Altersdifferenzierte Struk-turierung der Flache o . . Absprachen mit dem
3 KLETTERSPIELPLATZ L. . . N Einrichtung einer 3
Schulgasse Einrichtung einer Kletterwand (bis 3m) an der Riickwand des Jugendtreff
Kletterwand
Culture FactorY
Gestaltung des Eingangsbereichs

neusisn idazuoywnel|a1ds
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Nr. |Ort Leitziel MaBnahme Schritte zur Umsetzung Beteiligung Prioritat
+ Verdnderung des ehem. Spielplatzes zum Begegnungsraum
zwischen Kirche und Kindergartenneubau. Integration von . - .
. . . . . + Enge Verkniipfung + Beteiligung von Kindern
Spielplatz Experimentelles wegebegleitenden Spielranreizen. - . )
4 . . Lo zwischen Kindergarten- und des Kindergartens 1
Rheindorf VERWEILEN « Deutliche Trennung zu den AuBBenanlagen des Kindis und Spielblatzneubau 2ur Spielplatznlanun
« Neugestaltung der Mauer zum Friedhof pielp pielplatzp 9
- Erhaltung der Klettermdglichkeiten, Platz fir freies Spiel
Spielplatz « Klarung der Eigen-
Sfreuf:-ried N « Raumliche Vernetzung des Spielplatzes mit der Ballsportanlage tumsvegrhéltniise fiir « Beteiligung von
5 | Ballsportanla- NATUR und « Weiterentwicklung und Etablierung als Quartiersplatz die Fliche zwischen Jugendlichen zu den 5
o Hgfstei ) BEWEGUNG « Optimierung der Eingangsgestaltung des Spielplatzes Spielplatz und Ball Verweilmoglichkeiten an
g9 g « Erganzung von Verweilmdglichkeiten am Tschutterplatz pielp der Ballsportanlage
straBe sportanlage
» Mogliche Parkent-
- Integration der vorhandenen Rutsche in Spielablaufe wicklung prifen . .
Spielplatz Freilassen der Wiese fiir Bewegungsspiele Spielablaufe auf dem  Durchfiihrung eines
6 |2PEP WASSERSPIELPLATZ ) ) gungssp P! ! Workshops zu Gestaltung | 2
Rathausstral3e « Entwicklung des Bereichs als Park Spielplatz ergdnzen )
. - . . des Wasserspielplatzes
« Weiterentwicklung als urbanen Wasserspielplatz « Wasserversorgung fur
Wasserspielplatz priifen
. . . + Auslichtung der
 Naturnahe Weiterentwicklung der Flache . "
. L ; . Spielplatzflache
Spielplatz NATUR und KLEIN- + Gestaltung als Kleinkinderspielbereich B .
7 o . « Klarung der Eigen- .« 2
Feldkreuz KINDER + Vernetzung mit Siedlungsbereich und den angrenzenden Bach- o
u tumsverhaltnisse der
ldufen . «
umliegenden Flachen
- Einricht
« Ergdnzung von Verweilmdglichkeiten und einer Trinkstation nric . ung von .
. . . attraktiven Verweil-
. « Raumliche Verknlipfung von Spielplatz und Ballsportanlage o . . .
Spielplatz . . . . . . moglichkeiten flr « Beteiligung von
. - Evtl. Integration einer weiteren Flache westlich des Spielplatzes . .
Hasenfeld Experimentelles . . . . . Jugendliche Jugendlichen zur
8 in die Gestaltung, z.B. Giber Weiterentwicklung als interkultureller - . 1-2
+ Ballsport- BEWEGEN . . . » Klarung der Eigen- Gestaltung der
Garten in Gestaltung eines Labyrinths o o .
anlage . . . . tumsverhaltnisse der Verweilmdglichkeiten
« Weiterentwicklung des Gesamtraumes als Quartiersplatz fiir alle . .
. Flache westlich des
Generationen .
Spielplatzes
. . . . « Entwicklung eines kleinen
. + Bessere inhaltliche Strukturierung der Flache .
Spielplatz Ergdnzung von Spielwegen Gestaltungskonzeptes flr Generationsuber
9 |Wiesen- FAMILIENSPIELPLATZ ganzungvonspiewegen - - die Gesamtfliche , © 2
. + Integration von Verweilmdoglichkeiten in den Hang L . greifende Beteiligung
rainpark « Einbindung des Grill-

+ Gestaltung als Griinanlage der Generationen

platzes in die Gestaltung

neuaisn ydazuoywnesa1ds
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Nr. | Ort Leitziel MaBnahme Schritte zur Umsetzung Beteiligung Prioritat
Bewegungsraum
Integration von bewegungsférdernden MafBnahmen in den + Entwicklung eines .
Bewegungs- . i Beteiligung von Schulen,
B . offentlichen Raum Gesamtkonzeptes . .
fordernde Bewegungsforderung L o . . o Sportvereinen, Kindern
Kombination von Bewegungsmaéglichkeiten mit den Aktivitdten ,Bewegung quer durch .
MaBnahmen . . . und Jugendlichen
Schaukeln, Schwingen und Springen die City
Beteiligung von Kin-
Ballsportanla- |Erhohung der + Abstimmung mit dem dern und Jugendlichen
10 P . 9 . Ergdnzung von Verweilmdoglichkeiten und Schattendachern 9 9 3
gen am Rhein | Aufenthaltsqualitat Hochwasserschutz zur Gestaltung der
Verweilmobel
Ballsport Attraktivierung der Verweilmdglichkeiten und Uberdachung « Einrichtung einer Trink- Gesprache zwischen
P . Ergdnzung einer Trinkstation station Jugendlichen und
anlage HAK Erhéhung der .. . -
11 . Erneuerung der Netze an den Korben « Erneuerung der Netze an Anrainern bezlglich 1
/ Neudorf- Aufenthaltsqualitat . . . . R .
straBe Verlangerung der Betriebszeiten an Sonn- und Feiertagen den Korben der Verlangerung der
Durchfiihrung eines Graffitiprojektes an der Garagenwand Betriebszeiten
Gestaltung als Sport- und Bewegungspark fiir alle Generationen
12 | Sportzentrum Attraktivierung der durch die Integration von Tennis, Schulgeldande Gymnasium, « Siehe Sport- und Siehe Konzept: Workshop 1
P Sportbereiche Skaterplatz und Jugendpark (siehe Konzept) Bewegungskonzept mit Beteiligten
Gestaltung als lebendigen Park mit einem belebten Zentrum
Integration des Skateparks in das Sport-/Bewegungskonzept
Einrichtung einer tempordren Zwischenldsung fiir den Skatepark |+ Standortsuche fir die .
. . . . . . Beteiligung von
Sicherung von Bewe- Ergdnzung und Neuschaffung von Objekten zum Skaten Zwischenldsung und die ]
13 | Skatepark . . o . Jugendlichen und 1
gungsflachen Schaffung von mehr Raum zum freien Fahren langfristige Ansiedlung Sportvereinen
Ergdnzung von Verweilmoglichkeiten mit Verschattung des Skateplatzes P
Verkniipfung mit zu planendem Jugendplatz
14 | Parkbad Erhéhung ?er Aufent- ErneL'Jerung der Kabinen « Siehe Sport- und Siehe Konzept 5
haltsqualitat Erweiterung der Beachvolleyballfelder Bewegungskonzept
Tolerierung des Ballspiels am Wochenende durch multi-
15 | Industrie Nord Mehrfachnutzung von funktionale Nutzung der Parkplatzflachen + Aufzeichnung von Absprachen mit den 3
Flachen Evtl. Einrichtung mobiler Sportangebote Farbmarkierungen ansassigen Firmen
Ergdnzung von Farbmarkierungen fiir Bewegungsspiele

neusisn idazuoywnel|a1ds
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Nr. |Ort Leitziel MaBnahme Schritte zur Umsetzung Beteiligung Prioritat
Bildungsraum
. .. + Absprachen mit den
- Offnung der Schulgeldnde als freie Spielflachen nachmittags - Probeweise Offnung Schslleitun on
. Ergdnzung von und am Wochenende eines Schulhofes zu be- . 2
Schulhofe i T . . . . . . - Erarbeitung der
. Spielqualitdten in den | Attraktive Gestaltung der Flachen als Spiel- und Verweilraum stimmten Zeiten o
allgemein ) ) ) . ) oo o .| Regeln mit Kindern,
Quartieren - Weiterentwicklung der Schulhofe als Quartiersplatze fir alle - Festlegung von Regeln fiir .
; o . Jugendlichen und
Generationen die offentliche Nutzung
Erwachsenen
- Beispielhafte Gestaltun
Attraktivierung mit « Ergdnzung von Spiel- und Bewegungsangeboten wie z.B. P 9 . .
. . . und Umsetzung + Beteiligung von Kindern,
16 | Volksschulen | Quartierscharakter bis Kletterangebote, Bewegungsspiele oder naturnahe Elemente . 1
. eines Schulhofes, z.B. Lehrern und Eltern
12 Jahre + Gestaltung des Schulumfeldes als sicheren Verkehrsraum .
Volksschule Kirchdorf
« Ergdnzung von attraktiven Verweilmdoglichkeiten mit « Beispielhafte Gestaltung .
. . + Beteiligung von
. Attraktivierung mit Treffpunktcharakter und Umsetzung .
17 | Mittelschulen . . i . . Jugendlichen, Lehrern 1
Treffpunktcharakter « Nutzung der Flachen als multifunktionale Spiel- und eines Schulhofes, z.B. und Eltern
Bewegungsrdume Mittelschule Kirchdorf
18 | schili Erhohung der Spielan- |+ Gestaltung des AuBengeldndes durch Elemente wie ein « Einrichtung von « Beteiligung von Schiilern 3
reize Sonnensegel zur Verschattung und Klettermoglichkeiten Kletterangeboten und Betreuern
+ Beispiel Kindi Am Schlatt: Alternative Einfassung zum vor-
. P . . 9 . |+ Alternativvorschlage zur |+ Einbindung des
. . Attraktivierung der handenen Zaun entwickeln, z.B. Giber Holzstrukturen / ,Fenster .
19 | Kindergdrten Zaungestaltung durch- Kindergartens und der 3

Optik und Nutzung

+ Bespielbare Eingangsgestaltung im Zaun fiir die alteren Kinder
z.B. mit Tunnel oder Berg

sprechen

Eltern

20

Gymnasium

Erhohung der Aufent-
haltsqualitat

« Tolerierung der Nutzung des Schulgeldndes in den Pausen
+ Gestaltung des Au3engeldndes
« Integration in das Sportkonzept

« Absprachen mit der
Schulleitung

+ Beteiligung von
Schilern, Eltern
und Lehrern zur
Schulhofgestaltung

neuaisn ydazuoywnesa1ds
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Nr. | Ort Leitziel MaBnahme Schritte zur Umsetzung Beteiligung Prioritat
Naturraum
+ Durchfiihrung « Einbindung von Natur-
von Aktionen und schutzverbanden als
- Starkung des Bewusstseins fiir die vorhandenen Naturrdume .
. . X Kampagnen Unterstltzer
Naturraume L - Erlebbare Tiere erhalten; auch im Zentrum . L .
i Bewusstseinsbildung . N :  Forderung des Spiels in - Integration von Schulen,
allgemein - Aktionen durchfiihren wie z.B. Tag des Bauernhofes oder -
. . . . der Natur z.B. Giber Workshops,
temporarer Streichelzoo auf einer zentralen Freiflache .
« Erhaltung von Projekttage etc.
Riuickzugsraumen
u u . + Durchfiihrung eines
+ Vorhandene Bachldufe und Graben wie z.B. Zellgasse, Neuner . .
. L . Modellprojektes an einem oo
. und Rheindorfer Kanal als Spielrdume sichern + Einbindung von
Graben und Wasser und Natur . L i Bachlauf .
21 . + Abflachung von Uferbereichen zur besseren Zuganglichkeit zum Naturschutzverbanden 1
Bachlaufe erleben « Erhaltung von .
Wasser B . als Unterstiitzer
« Ruickzugsrdumen an den
- Erganzung von naturnahen Elementen am Ufer .
Bachldufen
« Einrichtung eines Naturspielraumes « Sicherung der
« Optimierung der Zugdnglichkeit zum Wasser lber attraktive Wegeverbindun « Absprachen mit der
Griinzug Wasser und Natur P 9 gang “g “g . P
22 Ufergestaltung - Prufung von moglichen entsprechenden 1
Moosbach erleben . . S . .
- Ergdnzung von Spiel- und Verweilmoglichkeiten am Ufer Ausbauwegen Wasserbehorde
+ Sicherung und Ausbau der autofreien Wegeverbindung + Betonung der Eingdnge
- Bewegungsmdglichkeiten entlang des Weges einstreuen
. g. .g J . J T .g . « Sicherung der .
Grilinzug - Attraktivierung der Sitz- und Verweilmdglichkeiten . + Absprachen mit der
. : Wasser und Natur . L Wegeverbindung
23 | Millennium- + Einbindung des Weges in ein ibergeordnetes Netz oo entsprechenden 1
erleben . . . . + Betonung der Eingange .
park + Optimierung der Eingangsgestaltung bzw. der Ubergdnge zu . . Wasserbehorde
und Ubergange
Stral3en
+ Begehbare Ufergestaltung in Teilbereichen z.B. in Weg- « Attraktivierung der + Absprachen mit der
Griinzug Grin- | Wasser und Natur 9 9 . ungt ! : Z5d 9 _IVI . u’ 9 . P :
24 schwenkung am Seniorengarten Verweilmdglichkeiten entsprechenden 2
delkanal erleben . . . ..
« Sicherung und Ausweitung der Wegeverbindung entlang des Weges Wasserbehorde

neusisn idazuoywnel|a1ds
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Nr. | Ort Leitziel MaBnahme Schritte zur Umsetzung Beteiligung Prioritat
« Entwicklung einer zentralen Parkanlage fiir Jung und Alt
. Schaffung zentraler W .u g einerz ) geurJung u . « Mogliche Park- . .
25 | Park Kirchdorf o - Integration des angrenzenden Spielplatzes als Wasserspielplatz . . - Beteiligung der Anrainer 2
Griinfldchen o entwicklung priifen
in die Gestaltung
« Stdrkung des Alten Rheins als Naherholungsraum und . .
e . ) + Entwicklung eines
Ausflugsziel fur Lustenau und darliber hinaus .
. . . regionalen Konzeptes « Bewerbung des
. « Einrichtung eines Naturspielraumes .
. Starkung von Naher- . . ) « Einrichtung des Beachvolleyballfeldes
26 | Alter Rhein . « Ergdnzung eines (Hochseil-)Klettergartens N . 1
holungsraumen . . temporaren Beach- Uber Jugendotreffs,
- Anlage des temporéaren Beachvolleyballfeldes im Sommer 2012 .
. . volleyballfeldes im Schulen etc.
+ Aufwertung der Ufergestaltung z.B. Uber Sandbereiche
. . . Sommer 2012
« Stdarkung der Wegeverbindung zum Alten Rhein
Schaffung von Treff- - Entwicklung eines
27 | Grillplatze punkten im &ffentli- « Einrichtung, Gestaltung und Pflege von Grillpldtzen gesamtvertraglichen . - 2
chen Raum Konzeptes

neuajsn ydazuoywneljaids
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Nr. | Ort Leitziel MaBnahme Schritte zur Umsetzung Beteiligung Prioritat
Jugendraum
- Einrichtung von Treffpunkten in den Zentren und Quartieren
Allgemein: Schaffung von Treff- il ) ung v 'pu : el « Entwicklung eines + Beteiligung der ortlichen
. s ) « Entwicklung von Chillecken z.B. an Bushaltestellen o )
Treffpunkte fir | punkten im offentli- . . . . Gesamtkonzeptes fiir die Jugendarbeit und
. - Neudenken der Jugendarbeit z.B. Giber mobile Jugendarbeit, - .
Jugendliche | chen Raum o ) Jugendarbeit in Lustenau Jugendliche
temporare Raumlichkeiten etc.
« Entwicklung eines Jugendplatzes mit Bewegungs- und Chill- « Integration eines
Schaffung von angeboten Jugendplatzes in
attraktiven Treff- « Integration des Jugendplatzes in das Sportzentrum > Ver- das Sport- und Workshob mit
punkten im knlpfung mit dem Skateplatz Bewegungskonzept .p
28 | Jugendplatz . . . . . Jugendlichen zur 1
offentlichen Raum; - Integration der folgenden Elemente: Fuf3ball-/Basketballplatz, « Enge Verknipfung mit
. o . . Gestaltung des Platzes
Erhohung der Beleuchtung, Graffitiwdnde, Skaterpark, Slackline, Miniramp, dem Skaterplatz
Aufenthaltsqualitat Sitzgelegenheiten, Hingematten, Bdume fiir Schatten, « Standortsuche innerhalb
Trinkmdoglichkeiten, Musikanlage und Eisdiele des Sportzentrums
» Workshops zur
. - Gestaltung der AuBBengelande als attraktive Aufenthaltsraume « Beginn der Um- P
Culture Factor | Attraktivierung der R . . o ) . Gestaltung der
29 . fur Jugendliche z.B. Gber Verweilmdglichkeiten, Be- gestaltung an einem - . 1-2
Y / Full House | AuBenflachen o AuBengelande mit
wegungselemente und mobile Einrichtungen Jugendtreff .
Jugendlichen
« Standortsuche « Workshop zur Gestal-
Schaffung von Ver- . . . I . . o
Jugendbank / o . - Entwicklung einer Jugendbank bzw. eines Verweilmobels fiir « Ergebnisse aus der tung des Sitzmobels
30 | .7 weilmoglichkeiten im . o . . . . 1
Sitzmobel . . identitatsforderndes Medium .Besetzung Kirchplatz - Gemeinsame
offentlichen Raum
nutzen Standortsuche
+ Quartiersentwicklung unter Einbeziehung von Volksschule, zwei |- Einarbeitung der . .
« . — ) + Beteiligung von Kindern
Zentrum Starkung des Quartiers |  Spielplatzen, Jugendtreff etc. Ergebnisse des .
31 . . . i . . Lo . o und Jugendlichen an der 1
Rheindorf fur alle Generationen |- Einbeziehung der kleinen zentralen Griinflache Spielraumkonzepts in die . K
. . Quartiersentwicklung
« Erhaltung des Kletterbaumes Quartiersentwicklung

neualsn ydazuoywnesa1ds
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Nr. | Ort Leitziel MaBnahme Schritte zur Umsetzung Beteiligung Prioritat
Begegnungsraum
- Beteiligung der
. - Prufung der Spielplatze gling
Generations- . X L . 5 Bewohner zur
. .  Entwicklung eines Begegnungsraumes in jedem Quartier und Schulhéfe als .
Ubergreifende | Schaffung von Begeg- K T . . . o K . Entwicklung der
. .  Aufweitung von Spielpldtzen und Schulhéfen als Quartiersplatze mogliche Quartiersplatze . ~ 1
Raume / nungsraumen . k . k . . L Quartiersplatze
. « Durchfiihrung von generationstibergreifenden Projekten - Beispielhafte Einrichtung N
Projekte cines Quartiersplatzes » Durchfiihrung von
i uarti v4
P Workshops
» Entwicklung eines
Konzeptes / einer « Durchfiihrung ge-
Toleranz der Nutzung |- Gestaltung des Vorplatzes des Rheincenters als attraktiven p. . . 99 .
. . Strategie unter Ein- meinsamer Gesprache
. des offentlichen Stadtplatz . ) .
Rheincenter - . - . e beziehung aller zwischen Betreiber
32 Raumes; + Anlage von Sitz- und Verweilmdglichkeiten - speziell fuir o ) ) 1
Vorplatz N . o Beteiligten Rheincenter, Anrainer,
Erhéhung der Jugendliche - auf der angrenzenden Freifliche oder dem B . .
. . ) + Klarung der Eigen- Mittelschule und
Aufenthaltsqualitat Schulhof der Mittelschule Kirchdorf . .
tumsverhaltnisse der Jugendlichen
angrenzenden Freiflache
« Integration von Verweilmaoglichkeiten fiir alle Generationen . . + Beteiligung von
Zentrum . L . B X R + Entwicklung eines
. Erhéhung der Aufent- |+ Einrichtung mobiler bzw. temporarer Spielanreize 8 Bewohnern,
33 | Kirchdorf/ - . Konzeptes flir den 2
. haltsqualitat  Aufwertung des Platzes Uiber Farbgestaltung Gastronomen,
Kirchplatz o . . gesamten Raum .
+ Weiterfiihrung der bisherigen Veranstaltungen Geschéftsleuten etc.
« Offnung des Seniorengartens als Begegnungsraum fiir das .
. N . 9 9 gegnung + Probeweise Offnung an . .
Seniorengar- | Offnung von Aufent- Quartier . . + Gesprache mit dem
34 . . . . . Vormittagen in der Woche . 1
ten Hasenfeld | haltsflachen « Attraktivierung des Gartens fiir Senioren bzw. fiir Demenzkranke R o Seniorenhaus
. far Mitter mit Kindern
Uber Gestaltungselemente

neuaisnidszuoywnela1ds
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Nr. |Ort Leitziel MaBnahme Schritte zur Umsetzung Beteiligung Prioritat
Verkehrsraum
. . . Entwicklung eines . .
- Verknuipfung der autofreien Wege zu einem geschlossenen Ful3- L Beteiligung von Kindern
gesamtraumlichen .
rine" Wege und Radwegesystem Leitsvstems und Jugendlichen
-9 9 Erhohung der Ver- . Markierung der Uberginge zwischen Wegen und Stral3en . 4 . Durchfiihrung von
durch Luste- . . . . i Einarbeitung der
kehrssicherheit « Bespielbare Gestaltung tiber begleitende Elemente L Begehungen und
nau . . . wichtigen Wegebe- .
« Erhaltung und Sicherung der vorhandenen Mauerchen, Geldnder . Befahrungen mit dem
ziehungen aus den durch-
etc. . Fahrrad
gefiihrten Mental Maps
Hauptstral3en - Begriinung des StraBenraumes zur Entschleunigung des Verkehrs Modellhafte
/ StraBBen ohne | Erhéhung der - Erganzung von verkehrsberuhigenden MaBnahmen an langen . .
; 8 . . Durchfiihrung einer -
Verkehrs- Verkehrssicherheit geraden Straf3en z.B. durch optische Einengungen oder
. ersten Umgestaltung
beruhigung VerkehrsmaflBnahmen
Uberpriifung einer Beteiligung von
Aufwertung des Bahn- |+ Optimierung der Anbindung des Bahnhofs von Osten P 9 . Bewohnern zur
. o . . . . . FuBwegeverbindung von
35 | Bahnhof hofs als attraktiven « Einrichtung einer Fulwegeverbindung liber die Gleise - Gestaltung des Bahnhofs 2
. Osten Uber bzw. unter o
Warteraum « Allgemein: Gestaltung von Wartepunkten und Bushaltestellen . Einbindung der
den Gleisen .
Verkehrsbetriebe
Mittelschul Schaff iner Hal-
36 I 'e sehuie chatung eineriia « Ergdnzung einer Bushaltestelle an der Mittelschule Rheindorf Prifen des Standortes - 1
Rheindorf testelle
Attraktivierung des « Starkung der Bewegungs- und Begegnungsmoglichkeiten fur Einbindung der Idee
Verkehrsraum . - . . R
37 Kirchdorf Verkehrsraums als den nicht-motorisierten Verkehr zwischen dem Kirchplatz und in ein Uibergeordnetes - 2
Begegnungsraum dem Rheincenter z.B. Gber breitere Biirgersteige Verkehrskonzeptes
. Erhohung der Ver- . Einbindt'mg des Kr"eisels irlein Ubersichtliches Leitsystem mit Festlegung und Starkung
38 | Engel-Kreisel . . Alternativrouten fur FuBganger und Fahrradfahrer . . - 1
kehrssicherheit X . einer Alternativroute
- Attraktive Gestaltung des Kreisels
Geh- und Fahr- | Erhéhung der Ver- - Uberpriifung der Erganzung von Gehsteiger? und Fahrrad'wegen ) )
39 . . an den folgenden Stra3en: Zellgasse, Hofsteigstral3e, Maria- Uberpriifung der Stral3en - 2
radwege kehrssicherheit X .
Theresien-Stral3e, Kaiser-Franz-Josef-Straf3e, Vorachstra3e
+ Entscharfung der gefahrlichen Kurve iber Geschwindig- Uberpriifung der . .
. . . . . . o . Gesprach mit dem
Reichenau- Erhéhung der Ver- keitsreduzierung, Riickschnitt der Hecke oder Einrichtung eines vorgeschlagenen . o
40 . . . Anrainer bezlglich der 1
stralle kehrssicherheit Gehsteigs MaBnahmen auf Hecke
«+ Verbesserung der Sichtbedingungen Umsetzbarkeit

neualsn ydazuoywnesa1ds
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Nr.

Ort

Leitziel

MaBnahme

Schritte zur Umsetzung

Beteiligung

Prioritat

. . . . Kooperation mit
« Entwicklung eines Begegnungsraumes fiir alle Generationen auf der Wohnunas
Erhéhung der Auf- der zentralen Griinflache + Entwicklung des 9
Hannes-Grab- . . baugesellschaft
41 . enthaltsqualitdtim « Offenere, freundlichere und hellere Gestaltung Begegnungsraumes als . . 1
her-Siedlung L . Beteiligung der Mieter
Wohnumfeld + Gestaltung der Hauseingange zur Minimierung von Angst- erste MaBnahme
B an Gestaltung und Um-
raumen
setzung
Integrative
9 . - Entwicklung eines Begegnungsraumes fiir alle Generationen, Enge Kooperation
Wohnanlage |Erhéhung der Auf- . X . .
. . evtl. im Rheinvorland « Durchflihrung von mit der Wohnungs-
42 |,Ott", Augar- |enthaltsqualitat im . . . ) . . 1
« Durchfiihrung von Spielaktionen auf dem nahe liegenden Spielaktionen baugesellschaft
tenstr. 27a und | Wohnumfeld . . - .
27b Kindergartengeldnde Beteiligung der Mieter
Sonstiges

Bewusstseins-

- Optimierung der Informationen von Jugendlichen: Jugend-

- RegelmaBige Durch-

Entwicklung neuer

Offentlich- . . zeitung, Internetcafé, Homepage, Schaukasten, Flyer etc. N . Formen der Offentlich-
. . bildung fiir das : T . fuhrung verschiedener . .
keitsarbeit Spielraumkonzeot « Intensive Pressearbeit Uiber das Gemeindeblatt Aktivititen keitsarbeit mit Jugend-
5 2 » Nutzung neuer Medien unter Beteiligung von Jugendlichen lichen fir Jugendliche
Bewusstseins- - Einrichtung des Beach-
» Durchfiih Akti d Kampagnen zur Starkung der - Intensive Bewerbung des
Aktionen bildung firr das _renitiiiting von stionen ihcé ampag 9 volleyballfeldes am Alten 9

Spielraumkonzept

Toleranz zum Aufenthalt im 6ffentlichen Raum

Rhein

Beachvolleyballfeldes

neuaisn ydazuoywnesaids



Spielraumkonzept Lustenau
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Spielraumkonzept Lustenau - Ubersicht MaBnahmen

Legende

MaRnahmen Spielraum

(1) Bruggerwiesen

(2) Spielplatz Rotkreuz

(3) Spielplatz Schulgasse

() Spielplatz Rheindorf

6 Spielplatz Streuried + Ballsportanlage Hofsteigstr.
@ Spielplatz Rathausstrale

(7) Spielplatz Feldkreuz

e Spielplatz Hasenfeld + Ballsportanlage Hasenfeld
@ Spielplatz Wiesenrainpark

MaRnahmen Bewegungsraum
{0 Ballsportanlagen am Rhein

m Ballsportanlage HAK Neudorfstrae
@2 Sportzentrum
43 Skatepark

G4 Parkbad

@5 Industrie Nord

MafRnahmen Bildungsraum

Volksschulen
Mittelschulen
Schiili
Kindergarten
Gymnasium

MaRnahmen Naturraum

Grében und Bachléaufe
Griinzug Moosbach
Griinzug Millenniumpark
Griinzug Grindelkanal
Park Kirchdorf

Alter Rhein

Grillplatze

MaRnahmen Jugendraum
@® Jugendplatz

@9 Culture Factor Y + Full House
Jugendbank / Sitzmébel

MaRnahmen Begegnungsraum
Zentrum Rheindorf
Rheincenter (Vorplatz)
Zentrum Kirchdorf / Blauer Platz
Seniorengarten Hasenfeld

MaRnahmen Verkehrsraum

Bahnhof

Mittelschule Rheindorf
Verkehrsraum Kirchdorf
Engel-Kreisel

Geh- und Fahrradwege
Reichenaustralte

MaRnahmen Wohnraum

Hannes-Grabher-Siedlung
Ott-Block

Spielraumkonzept Lustenau

Ubersicht MaRnahmenplan

Auftraggeber:
Marktgemeinde Lustenau

Malstab: ohne Mafstab
Gez.: DB 08.03.2012

AS 2 - Freiraumplanung ﬁ
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Spielraumkonzept Lustenau

9 Leitprojekte

Die Beteiligung der Kinder, Jugendlichen
und Erwachsenen, die Anregungen der
Arbeitsgruppe zum Spielraumkonzept
und die Empfehlungen der Planergemein-
schaft AS 2 - Freiraumplanung und haben
zu folgenden Leitprojekten gefihrt.

Die Leitprojekte fungieren als zeitnahe

9.1 SPIELRAUM: Naturspielraum
Am Moosbach

Ziel

Im Norden von Lustenau fehlt es an Spiel-
moglichkeiten. Da das Thema Naturer-
fahrung und Wasser als Spielelemente
gestarkt werden sollen, empfiehlt sich die
Einrichtung eines Naturspielraumes. Als
Standort wurde dafiir ein Grundstiick der
Gemeinde am Griinzug Moosbach ausge-
wahlt. Dieses Grundstiick wurde eigens fiir
das Spielraumkonzept erworben. Zielfiih-
rend ist hier die Integration von Wasser,
Natur und wegebegleitenden Spielmog-
lichkeiten. Die zu entwickelnden Elemente
sollten nicht nur fiir Kinder und Jugend-
lichen sondern attraktive Angebote fiir alle
Altersgruppen darstellen, durch die ein
Begegnungsraum geschaffen wird.

Umsetzungsprojekte und zeigen erste
sichtbare Ergebnisse des Spielraumkon-
zeptes. Insgesamt wurden finf Leitpro-
jekte ausgewahlt, welche bereits ab Som-
mer 2012 umgesetzt werden sollen.

Die Leitprojekte werden im Folgenden
kurz erlautert:

Durchfiihrung

Die Durchfihrung des Projektes ist als
birgerorientierte Aktion geplant. Gemein-
sam mit Kindern und Jugendlichen aus
der Nachbarschaft wird der erste Natur-
spielraum in Lustenau im Rahmen einer
eintdagigen Aktion gestaltet. Inhalte sind
dabei u.a. die Integration von Sitzmog-
lichkeiten, die Verwendung von Holz als
Bewegungsmaglichkeit und die Nutzung
von Weiden als Gestaltungselement. Der
Naturspielraum wird nach Fertigstellung
durch eine kleine Feier eroffnet.

Beispiele Naturspielraum
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9.2 SPORTRAUM 1: Volleyballan-
lage am Alten Rhein

Ziel Durchfiihrung
Im Jahr 2011 wurde auf einem zentralen Die Materialien sind vorhanden und wer-
Parkplatz ein Beachvolleyballplatz als den durch den Bauhof aufgebaut.

temporare Sportmdglichkeit aufgebaut
(vgl. Kapitel 5.6). Die mobile Beachvolley-
ballanlage soll auch im Jahr 2012 wieder
aufgebaut werden. Als Standort fiir den
Sommer ist der Bereich Alter Rhein / Ba-
deplatz / Grillplatz angedacht. Er dient
als Bereicherung und niederschwelliges
Bewegungsangebot am Badeplatz Alter
Rhein.

Beispiel Mobiles Beachvolleyballfeld
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9.3 SPORTRAUM 2: Jugendplatz
im Sportzentrum Lustenau

Ziel

Im Zuge der Errichtung der Sportschul-
anlage / Leichtathletikanlage im Sport-
zentrum Lustenau ist die Verlegung der
Skateanlage (derzeitiger Standort: Park-
platz Parkbad) notwendig. Ziel der Gestal-
tung eines Jugendparkes ist, diesenin das
Sportstattenkonzept der Marktgemeinde
Lustenau einzubetten, und einen perma-
nenten Standort daflir anzulegen.

Im Rahmen der Ideenwerkstatten zum
Spielraumkonzept wurde von den betei-
ligten Schulerlnnen aus den mittleren und
hoheren Schulen ein sog. ,Jugendpark”
bzw. ,Jugendplatz” im Sportzentrum
vorgeschlagen und noch priorisiert. Der
ehemalige Parkplatz des Sporthotels eig-
net sich in Form der Verlegung des Skate-
platzes: Eingebettet zwischen Parkbad
und Gymnasium gibt es in diesem Bereich
keine unmittelbare Wohnnachbarschaft
und dementsprechend halt sich die Larm-
beldstigung in Grenzen.

Durchfiihrung

Die Planung des Jugendparkes ist ein
langfristiges Projekt, das verschiedene
Bausteine umfasst. Von vornherein sol-
len Jugendliche eingebunden werden.
Ein Platz als Treffpunkt, zum Skaten und
Chillen soll entstehen - mit hoher Aufent-
haltsqualitat fir Madchen und Burschen.

Beispiele Skateplatz und Jugendplatz
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9.4 FREIRAUM: Rheincenter

Ziel

Das Rheincenter Lustenau, Kapellenweg
1, ist ein Ort der Nahversorgung und
des Handels im Bereich der Lustenauer
Zentrumsachse. Der Handelsbetrieb liegt
fuBlaufig erreichbar zwischen der Mit-
telschule Kirchdorf und der Handelsaka-
demie Lustenau. Besonders an der Ecke
Winkelstralle / Kornerstral3e halten sich
zahlreiche Schilerlnnen und Jugendli-
che zur (Mittags)Jause auf. Der Treffpunkt
Rheincenter ist jedoch nicht nur ein Auf-
enthaltsraum sondern auch ein Konflikt-
punkt. So ergeben sich Konflikte durch
den Aufenthalt der Jugendliche wie z.B.
Mullverschmutzung, Abfall- und Larm-
beldstigung im Umfeld durch fehlende
Sitzmoglichkeiten vor dem Rheincenter
und teilweise eine Behinderung des Anrai-
nerverkehrs durch die Belagerung der Ju-
gendlichen an der Winkel-/Kornerstrale.

Mit dem Projekt Rheincenter soll das Ziel
verfolgt werden, diese Konflikte zu mini-
mieren und den Jugendlichen aber wei-
terhin die Moglichkeit eines Aufenthalts
zu geben.

Durchfiihrung

Zur Erreichung des Projektziels ist die
Forderung der guten Nachbarschaft von
Vorteil. Die Einbindung von Jugendlichen,
AnrainerInnen, den Betreibern des Rhein-
centers und der Schuldirektionen der
umliegenden Schulen soll im Rahmen
von Gesprachen und Verhandlungsrun-
den zu einem vertretbaren Kompromiss
flr alle Beteiligten fiihren. Ergdnzende
UmsetzungsmafBnahmen sind bei Bedarf
angedacht.

Beispiele Begegnungsraum
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9.5 WOHNRAUM: Spieltage im
Augarten / Wohnanlage Ott: Vo-
ki-Spielbus (Vogewosi)

Ziel

Zur Umsetzung des Spielraumkonzeptes
zahlen nicht nur die Spiel- und Freiflachen
sondern auch die Einbeziehung des Wohn-
umfeldes im mehrgeschossigen Woh-
nungsbau. Ziel des Projektes ist die punk-
tuelle Verbesserung der Lebensqualitatim
Wohnumfeld lGiber gezielte Spielaktionen.

Die integrative Wohnanlage in der Augar-
tenstralle 27a und 27b ist in einen beste-
henden Gewerbebetrieb eingebettet (Fa.
Ott). Der Wohnbau verfligt Uber keinerlei
Spielflichen; der Anteil an Bewohnerlnnen
mit Migrationshintergrund ist besonders
hoch.In ca. 300 - 500m Entfernung befin-
det sich der Spielplatz des Kindergarten
Augarten, der als Geldande fiir Spieltage
genutzt werden kann.

Durchfithrung

In zwei Sommerferienterminen kann eine
erste betreute Offnung des Kindergarten-
spielplatzes organisiert werden, gemein-
sam mit dem Spielebus des Vorarlberger
Kinderdorfes.

Das Vorarlberger Kinderdorf bietet tiber
das Land Vorarlberg jedes Jahr den Spiel-
bus an, der zu gewissen Terminen Wohn-
anlagen anfahrt und Spielenachmittage
organisiert.

Beispiele Spielaktionen
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10 Fazit und Ausblick

Mit dem Spielraumkonzept ist eine qua-
litativ hochwertige Entscheidungsgrund-
lage fir die Realisierung von Projekten
und Vorhaben betreffend die baulich-
rdumliche Entwicklung in Lustenau ent-
standen. Dadurch kénnen die Belange von
Kindern und Jugendlichen qualifiziert in
planerische Abwdgungsprozesse einge-
bunden werden.

Durch das Spielraumkonzept haben sich
neue Sichtweisen und Losungsperspekti-
ven auf das Thema Freiraum in Lustenau
ergeben. In denVordergrund geriickt sind
die Freiraume, die gesichert, weiter entwi-
ckelt und vernetzt werden sollen. Dies be-
zieht sich vorrangig auf die Altersgruppe
der Kinder und Jugendlichen aber auch
auf die Bediirfnisse aller Generationen.
Das Thema Begegnung stand wahrend
der Erarbeitung des Spielraumkonzeptes
immer mit im Fokus.

Denn: Kinder- und Jugendfreundlichkeit
ist ein Indikator flr Lebensqualitat und
eine zentrale Strategie zur Absicherung
der Zukunftsfahigkeit von Stadten. Die
vorhandenen Qualitdten der Gemeinde
Lustenau sind auszubauen. Hierzu wurde
die Qualitatszielkonzeption (vgl. Kapitel
7) entwickelt.

Verankerung

Das Spielraumkonzept ist mit der Fertig-
stellung der Dokumentation nicht abge-
schlossen. Als eine wichtige Grundlage
fur die Umsetzung ist der Beschluss des
Konzeptes in der Gemeindevertretung
zu nennen. Mit dem Beschluss erhalt das
Spielraumkonzept eine dauerhaft bin-
dende Wirkung fir alle relevanten Fach-
planungen. Die bindende Wirkung sollte
sich auch auf die Beteiligungsverfahren
mit Kindern und Jugendlichen bei der
Umsetzung von Projekten und Mal3nah-
men gelten.

Flr die Verankerung des Spielraumkon-
zeptes sollten folgende Strukturen bzw.
nachste Schritte angedacht werden:

Spielraum-Beirat

Wichtig fiir die langfristige und dauerhafte
Durchfiihrung und Umsetzung des Spiel-
raumkonzeptes ist die Weiterflihrung der
Arbeitsgruppe, welche zukinftig auf ein
Kernteam begrenzt werden sollte. Sie hat
die Aufgabe, kontinuierlich die Ergebnisse
des Spielraumkonzeptes in laufende Pla-
nungen einzuspeisen sowie flir die Betei-
ligung von Kindern und Jugendlichen zu
sorgen. Anmerkung: Die Griindung eines
Spielraumbeirats wurde in Lustenau be-
reits umgesetzt.

Verwaltungs- und Politikworkshop

Die Arbeitsgruppe zum Spielraumkon-
zept hat den Prozess aktiv mit verfolgt
und organisiert. Darlber hinaus ist die
Einbindung aller weiteren Verwaltungs-
mitarbeiter sowie der politischen Vertreter
von Bedeutung. Alle sollten den gleichen
Wissensstand zum Spielraumkonzept
erhalten und die Inhalte des Konzeptes
kennen. Dies starkt in besonderem Mal3e
die Bewusstseinsbildung flir das gesamte
Thema.

Fixer Posten Jahresbudget

Das Spielraumkonzept ist eine wichtige
Grundlage, um sicherzustellen, dass die
Bediirfnisse von Kindern und Jugend-
lichen in der kurz-, mittel- und langfri-
stigen kommunalen Haushaltsplanung
berticksichtigt werden. Fiir die Umsetzung
des Spielraumkonzeptes und um die Ernst-
haftigkeit des Verfahrens gegentiber den
beteiligten Kindern und Jugendlichen
zu verdeutlichen, sollte neben einer Ba-
sissumme fir Beteiligungsprojekte im
offentlichen Raum v.a. eine projektbezo-
gene Summe im Jahresbudget der Ge-
meinde Lustenau eingeplant werden, zur
Umsetzung von MaBBnahmen wie in der
MaBnahmenmatrix beschrieben.



Spielraumkonzept Lustenau

Fixe Anlaufstelle inkl. Moglichkeit zur
Projekteinreichung

Als beteiligungsorientiertes Verfahren
sollte das Spielraumkonzept jederzeit of-
fen fiir weitere Anregungen sein. Zielfih-
rend ist deshalb die weitere Beteiligung
aller Interessierten. Auch sollte die Mog-
lichkeit er6ffnet werden, eigene Projekt-
vorschlage bei der Gemeinde Lustenau
einzureichen. Hierflir empfiehlt sich die
Benennung eines Ansprechpartners.

Offentlichkeitsarbeit

Die Inhalte des Spielraumkonzeptes sollen
fur die Burgerlnnen im 6ffentlichen Raum
sichtbar werden. Die begleitende Offent-
lichkeitsarbeit ist deshalb von besonderer
Bedeutung und sollte fokussiert werden.

Die Offentlichkeitsarbeit niitzt die ver-
schiedenen Kommunikationskanale und
bedient dabei eigene und fremde Printme-
dien, Homepage und Social Media.

Auch die aktive Einbindung von Kindern
und Jugendlichen in die Durchfiihrung der
Offentlichkeitsarbeit ist eine zielfiihrende
Strategie.

Das Spielraumkonzept muss in der Ge-
meinde Lustenau gelebt werden. Dabei
konnen alle Interessierten mitwirken.
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